Sketch — Funktioner

Introduktion

Efter man har startet et projekt og oprettet en Part file. Sa lav en Sketch, da Sketches i Inventor er
grundlaget for 3D-modellen. Du starter en Sketch ved at finde "Start 2D Sketch" gverst pa skaarmen yderst
til venstre. Sa bliver Sketch menuen aktiveret og her kan du tegne i 2D.
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Genvejestaster

Selektioner:

Control (CTRL) = Tilfgjer mere end en selektions. Skal holdes inde. (Det er gjort rigtigt, ndr der er et plus
ikon vedsiden af musen).

SHIFT (1) = Fjerner selektions. Skal holdes inde. (Det er gjort rigtigt, ndr der er et minus ikon vedsiden af
musen).
Create:

Introduktion:
For at bruge Create funktionerne, find fanen oppe i toppen af skeermen:

w Annotate  Inspect Tools Mar

SO O
" _ _ " - - Text ~ Create funktionerne, lave figurer og
Line Circle Arc Rectangle linjer.
= - v v -+- Point
Create =
———————————

Lines

Introduktion:

Lines er en af de mest brugte Create funktioner. Du kan bruge Lines funktionen til at lave lige og kurvede
linjer.

For at bruge Lines, find Create fanen oppe i toppen af skaermen:

m Annotate Inspect _ Tools Mar For at finde de andre Lines funktioner;
’ R "—‘ " Eillet = klik pa pilen under "Line”, sa vil en
/ ) y f . I rullemenu rulle ned, hvor man kan se

. . Text - alle Line funktionerne.
Line Circle Arc Rectangle
M T v v -+- Point
Create =
- — I

Line:
e laver lige linjer.
e Genvejstast=L

Spline:

Laver kurver pa 2 forskellige mader:



Control Vertex:
Start med at vaelge det fgrste punkt. Vaelg herefter hvor kontrol-punkterne, som styre kurven, skal veere.
For at afslutte ens Control Vertex, lav et lukket Loop, eller klik pa:

u \' u P IK P =

Interpolation:

Start med at vaelge det f@grste punkt. Herefter vaelg hvor mange punkter du vil bruge. Afslut nu linjen,
hvorefter kan man andre pa hvordan kurverne opfgrer sig. De gra linjer kan flyttes og de gra punkter
a&ndrer pa kurven, for at fa de gra linjer frem sa husk at vaelg din kurv fgrst.

Equation Curve:
Nar du klikker kommer dette felt frem:

xo): | [@ g »
Her kan du lave en linje udfra en
y®): | [o | ligning.

toin: (o jmac |1

Parametric ~ | Cartesian ~

X B~

Bridge Curve:

Laver en bro imellem 2 linjer, med en Smooth kurv (G2).

Circles

Introduktion:
Circles funktionerne bliver brugt til at lave cirkler og ovaler mm.

For at bruge Circles, find Create fanen oppe i toppen af skeermen:

Annotate Inspect Tools ar For at finde de andre Circles funktioner;
klik pa pilen under “Circle”, sa vil en

- - o .
f’. | I Fillet rullemenu rulle ned, hvor man kan se
- ’ Text ~ alle Circle funktionerne.

Arc Rectangle
T v -+- Point

Create =

Circle — Center Point:

Laver en cirkel ud fra et midtpunkt, start med at vaelge et midtpunkt og sa angiv diameter. For at angive i
radius sa hgjre klik med musen og vaelg Radius, dette geelder ogsa fra radius til diameter.

e Genvejstast = CTRL + SHIFT (1) + C



Circle — Tangent:
Laver en tangent cirkel imellem 3 linjer.

Ellipse:
Laver ovaler og ellipser. Start med at vaelge et midtpunkt, vaelg sa laengden (den er symmetrisk) og til sidst
veelg hgjden.

Arcs

Introduktion:
Arcs funktionerne bliver brugt til at lave broer og buer.

For at bruge Arcs funktionerne, find Create fanen oppe i toppen af skaeermen:

W Annotate Inspect  Tools  Mar  For at finde de andre Arcs funktioner;

klik pa pilen under "Arc”, sa vil en

' ..-r"'_'-. [ ] I__/ - . -
/ O {' | | ' Fillet rullemenu rulle ned, hvor man kan se

: A Text = alle Arc funktionerne.
Line Circle | Arc Rectangle

- - - -

-+- Point

Create =

Tree Point:
Laver en bue ud fra 3 punkter. To af punkterne er start (fgrste) / slut (anden), og punktet i midten (tredje)
udger radiussen.

Tangent:
Laver en bue der er tangent med f.eks en linje. Start pa et eksisterende punkt.

Center Point:

Laver en bue der er defineret af et midtpunkt og et start/ende punkt. Start med at veelge midterpunktet,
derefter kan man vaelge laengde og vinkel pa fgrst punkt, herefter vaelger man slut punktet. Man kan valge
og angive en vinkel.

e Genvejstast = A



Rectangles

Introduktion:
Rectangles funktionerne bliver brugt til at lave firkanter, slots, og polygoner.

For at bruge Rectangles funktionerne, find Create fanen oppe i toppen af skeermen:

W Annotate  Inspect  Tools  Mar Foratfinde de andre Rectangles

- funktioner; klik pa pilen under

) f’r_\\' I-I-FF'_-. 1 f - I i
L) / | [ Fillet "Rectangle”, sa vil en rullemenu rulle
] -
N . A Text ~ ned, hvor man kan se alle Rectangle
Line Circle Arc Rectangle funktionerne.
v T T i -+- Point
Create -
Rectangle:

Laver et rektangel.

Two Point
Laver et rektangel med 2 diagonale punkter. Valg det fgrste punkt og man kan angive leengde. Velg
diagonalpunktet og her kan du ogsa angive laengde.

Three Point

Laver et rektangel med 3 punkter. Veelg det fgrste punkt og vaelg placeringen, her kan du angive leengde.
Valg derefter rektanglets retning med musen. Herefter vaelg det tredje punkt i rektanglet, og sa kan du
angive laengde.

Two Point Center
Laver et rektangel med midtpunkt. Veelg et midtpunkt og derefter definer leengde og bredde.

Three Point Center
Laver et rektangel med 3 punkter. Valg et midtpunkt, og herefter angiver man laengden/hgjden. Veelg
derefter det tredje punkt af rektanglet, her kan man angive hgjden/lsengden.

Slot:
Et Slot er 2 parallelle linjer, der afrundet (2 buer) pa hver side:




Center to Center
Laver et Slot der definerer placering og laengden af, slottets buers midtpunkter. Start med at veelg de 2
buers midtpunkter, og derefter bredden.

Overall
Laver et Slot der definerer placering, leengden og bredden. Start med at vaelge start og slut punktet,
herefter vaelg bredden eller angiv diameter/radius af buerne.

Center Point
Laver et Slot der definerer placering af midtpunktet, placeringen af den ene bue og dens bredde. Start med
at vaelge midtpunktet, herefter vaelg bredden eller angiv diameter/radius af buerne.

Tree Point Arc
Laver 3 punkts Slots bue. Start med start punktet, sa slut punktet. Herefter det tredje punkt, som er
radiusen. Veaelg sa tykkelsen af slottet.

Center Point Arc

Laver en Slots bue, der er defineret af et midtpunkt og start/ende punkt. Start med at vaelge
midterpunktet. Sa kan man vaelge leengde og vinkel pa fgrste punkt. Herefter vaelg slut punktet, her kan
man veaelge og angive en vinkel. Valg sa tykkelsen af slottet.

Polygon:

En polygon laver figurer med et bestemt antal sider.

| feltet angiver man hvor mange sider man skal bruge. Max 120 sider.

De 2 symboler, er Circumscribed eller Inscribed, forskellen er hvor ens mus haenger
C}"(_} fast. De 2 symboler viser visuelt, hvor musen haenger fast.

= Done Efter “Done”, kan man ikke angive laengden pa siderne, det skal ggres efter
funktionen ikke er i brug.

Fillet/Chamfer

Introduktion:
Fillet og Chamfer funktionerne bliver brugt til at @ndre pa hjgrner.

For at bruge Fillet/Chamfer funktionerne, find Create fanen oppe i toppen af skaermen:

m Annotate Inspect Tools Mar For at finde Chamfer funktionen; klik pa

- pilen under ”“Fillet”, sa vil en rullemenu

y. il - . | s .
S [ « 2 | Fillet rulle ned, hvor man kan se Chamfer
i l“\.\_ -._.' .I : - 1
. ; o . . | A Text ~ funktionen.
IDE IEC € ‘I:E et Eﬂg € -+ Point Det anbefales ikke at bruge Fillet eller
' Chamfer i Sketch men derimod i 3D
Create = Modify. Da Inventor har bedre forhold i

- - 3D.



Fillet
e Afrunder hjgrner med en bestemt radius.

Chamfer

e Skeer hjgrner med en bestemt vinkel.
Text

Introduktion:
Text funktionerne bliver brugt til at lave tekst.

For at bruge Text funktionerne, find Create fanen oppe i toppen af skaermen:

W Annotate  Inspect Tools Mar
o " =  Ei =
/ O / _| " Fillet

. ; A Text ~
Line Circle  Arc Rectangle
i .
M M M M -+ Point
Create =
Text
Sadan ser Properties:
Format Text X
{| A. |sketch Text (ansn) - -
=HEE | EEEIE RN e — Bl EED [I |
Tahoma v 3,05 mm v||i|];|[|g|ﬁ| = - ﬁ B -
Type Source GELE U= Precision
Parameters - Model ~ | |Partl2 ~  do (0,000 mm) ~ m"
< >
[l Cancel

Red = Profiler. Her kan man gemme et text format.
Bl = Lister. Seetter tekst op i et listeformat.
Grgn = Placering af teksten.
"Single Line Text”, er teksten pa en enkel linje.
Lilla = Linjeafstand.
Magenta = Bogstavafstand. Bredden imellem bogstaverne.
Skrifttype.

S o




Sort:
e Rgd = Stgrrelse.
e BIla =Farve.
e Grgn ="Bold”, fed skrift.
. "Italic”, kursiv skrift.
e Lilla="Underline”, streg under ordet.
e Magenta = "Strikethrough”, streget igennem.

. ”Stack”, laver 1/2 om til en brgkdel: %

° /Zndre ens tekst til at vaere lovercase / UPPERCASE / Titel Case.

. Er slaet til ggr retningen er vandret op. (sa det er laeseligt). Slaet fra, abner den anden pink
box op.

Indseette symboler.
For at dbne - sla den anden pinke box fra, den a&ndre pa tekstens retning.
Brun = Antal decimaler der er.

Hvis ens andring ikke virker, sa husk at markere teksten.

Standard iProperties

Standard iProperties er Inventor’s made at bruge Part vaerdier pda. Sa f.eks. kan man have en Material
veerdi indgraveret i Parten, her hvis man sa andre Material i Parten andres teksten ogsa. (De haenger
sammen).

Property eksempel = Designer/Part Number/Material.

For at bruge veelg “Standard iProperties” under Type:

Type Source Froperty Precision
Standard iProperties = | || <Primary Model> Partl ~ N APPEARANCE ~ 113,123

Source = Hvilken Part Inventor tager Property fra.
Property = Hvilken Property der skal indszaettes i.
Grgn = For at adde skal man vaelge 1 de 2 og sa trykke her.



Hvis en bestemt Property ikke virker:
Man kan altid eendre/redigere f.eks. Part Number under iProperties. For at &ndre aben iProperties.

L L R T TR PP P

Ly Ear

Start med at hgjreklik pa ens Part i historikken > Model X |+ Q=
s?ﬂ Eepeat Part Properties
+ . _
Derefter klik p3 Project i toppen af det nye vindu . +&| Open File Location
i o0y copy Ctrl+C
Ll Part1 ([Primary]) iProperties o + [T=y
i = |Ef create Drawing View  Alt+C
General Summary Froject Status Custom Save  Physical +E| Open Drawing
e i + gl &= Measure - M
e subvee: Hoene _ ﬂq’ Ereate Note
Part Number: [140 f =
N | | Expand Al Children
Description: | = g Collapse All Children
' Mo, Find in Window END
Rewision Number: |
= .
Profect: | =| iProperties...
Designer: |Woﬁe How To...
Engineer: |
Authoriny: |
Cost Center: |
Estimated Cost: |n.00 kr.
Creation Date: [«~lo3/04/2023 [N
Vendor: |
WES Lnk: | Se mere under Tegninger > Template - iProperties.
o Conce Aapl
Geometry Text
Geometry Text er tekst som fglger en figur.
Model Annotate  Inspect Tools Mar ) . .
For at finde Geometry Text funktionen; Klik
- ™ —
/ . e r Fillet - pa pilen under "Text”, sa vil en rullemenu
g i !J rulle ned, hvor man kan se Geometry Text
i i A Text ~ funktionen
Line Circle  Arc  Rectangle unktionen.
i -
M M M M -+ Point
Create =
|

11



-

| Geometry-Text X
[} = Geometry
Direction Position
Start Angle
g |=5 ===
— 0,00 deg
Offset Distance % Stretch
| 0,000 mm > | I gl 100 Vg Update
Font Size
Tahoma e 3,05 mm e I B I I I U I o v| H
< >
=] OK Cancel

R@d = Veelg geometrien teksten skal fglge.
Bla = Tekstens direktion, imod dig eller veek fra dig. (Spejlvendt).
Grgn = Placering af teksten.
Hvilken vinkel teksten starter.

Lilla = Hvor meget teksten er offsat med.
Magenta = Fylder teksten ud pa geometrien.

Straekker teksten ud pa geometrien.

Abner tekst instilinger.

Pink = Skrifttype.
Brun = Stgrrelse.

Red 2 = "Bold”, fed skrift.

Bla 2 = "Italic”, kursiv skrift.

Grgn 2 = "Underline”, streg under ordet.
Indszette symbols.

Lilla 2 = Farve.

12



Point

Introduktion:

Point funktionen bruges til at definere et enkelt punkt i 3D-rummet. Dette punkt er et slags
referencepunkt, og kan eksempel vis, bruges til placering af et hul. Sketch-punkt bliver brugt til at refererer
i 2D-rummet. Man kan a&ndre pa Point typen under Format fanen.

For at bruge Point funktionen, find Create fanen oppe i toppen af skeermen:

M Annotate  Inspect Tools Mar

/. N e _‘ ‘" Fillet * Points er godt nar man skal bruge mal.
" | F | o
I\_ J f | Det anbefales at man fokuserer pa at

_ . A Text - bruge Points og Constraints til at |
Line Circle Arc Rectangle ruge 01nts og Lonstraints tiat fave
- dine Sketches.

- - -

-+- Point

Create =

Project Geometry

Introduktion:
Project Geometry funktionen bruges til at projicere en geometrisk form fra et plan til et andet plan eller
overflade. Her vaelger man selv hvad der bliver projiceret.

For at bruge Project Geometry funktionen, find fanen oppe i toppen af skaermen:

S
L= = * For at finde de andre Project Geometry funktioner; Klik pa pilen under ”"Project
|—fJ 4 Geometry”, sa vil en rullemenu rulle ned, hvor man kan se alle Project
Pr'ﬂ_iEC't Geometry funktionerne.
Geometry | |

Project Cut Edges

Denne funktion, bruges til at skabe en flad projicering af de udvendige kanter af et tredimensionelt objekt.

Project to 3D Sketch

Projicere, Sketchen til en 3D Sketch pa en valgt overflade.

Project DWG Geometry

For man kan bruge denne funktion skal der vaere en importeret DWG fil. Da den projiceres fra en DWG fil.

13



Modify

For at bruge Modify funktionerne, find fanen oppe i toppen af skeermen:

*f" Move { Trim m Scale

o3 —
QD Co Py 'I Extend []"}1 Stretch Modify funktionerne, aendrer pa figurer og linjer.

C, Rotate -|- Split (€ Offset

Modify
Move
For at bruge Move, find Modify fanen oppe i toppen af skeermen:
N o Med denne funktion kan man flytte pa figurer og
“+* Move ‘L Trim m Scale linjer:
9} Copy | Extend [L\ Stretch [, »
C, Rotate -|- Split (€ Offset e o Boce Foit
Mﬂdlﬁf |:|Copy DPrecise Input
[] optimize for Single Selaction
F@rst veelger man de linjer man gerne vil flytte, og pone

herefter det punkt man vil flytte fra.
Copy = Her, kopierer man samtidig med at flytte.

Precise Input = Her, kommer der en boks frem, hvor man kan indtaste praecise koordinater:
.] nventor Precise Input !

@ - &% xv Indicate a point location by typing X and Y value -~ Y.

e e g T T U FVEWE T FVIATITT LT SR

Copy

For at bruge Copy, find Modify fanen oppe i toppen af skeermen:

*f" Move { Trim m Scale
Fungerer pa samme made som Move, bare for
DD-*_'.‘-I Copy —=*| Extend []_,l Stretch hver placering bliver der lavet en kopi.
C, Rotate -|- Split (€ Offset
Modify

14



Rotate

For at bruge Rotate, find Modify fanen oppe i toppen af skaermen:

< Move N Trim ] Scale
% Copy | Extend [L\ Stretch

C, Rotate | -|- Split (€ Offset
Modify

Rotate

Her “Base Point” = ”Center Point”.

Center Point

Select [ ]Precise Input

Angle Angle = Bestemmer antal grader der roteres.

| >| |:|Copy

[ ] optimize for Single Selection

Trim
For at bruge Trim, find Modify fanen oppe i toppen af skeermen:

‘E"vae { Trim 1 | Scale

% Copy | Extend [L\ Stretch

C, Rotate -|- Split (€ Offset
Mﬂdif}’ Eksempel:

Trimmer linjer nar man klikker pa dem:

.......

Rotere en figur eller linje fra et bestemt punkt.

Boksen fungerer naesten pa sammen made som Move og Copy.

15



Extend

For at bruge Extend, find Modify fanen oppe i toppen af skaermen:

‘i’ Move TTrim -1 | Scale

9% Copy |-l Extend| [L\ Stretch

C, Rotate —|- Split  (E Offset
Modify

Eksempel:

raucin

Split

Forlaenger linjer hen til den naeste linje. Hvis der
ikke er en linje der stopper funktionen, bliver den
Extended til kanten af vinduet.

For at bruge Split, find Modify fanen oppe i toppen af skaermen:

‘i’ Move
& Copy
C, Rotate

T Trim

—=*| Extend

-~ Split

Modify

-1 | Scale

:.!A Stretch
(E Offset

Splitter en linje over, via et kryds / kant.

16



Scale

For at bruge Scale, find Modify fanen oppe i toppen af skeermen:

< Move N Trim | Scale
% Copy | Extend [L\ Stretch
C) Rotate —|- Split (= Offset

Skalerer figurer.

Modify
Scale Pt
| Select % Base Foint Funger p& samme made som Move.
Scale Fact
cale Fadtor Scale Factor = Hvor meget man skalerer med.
|:|Precise Input

[ ] optimize for Single Selection

Stretch
For at bruge Stretch, find Modify fanen oppe i toppen af skaermen:

‘f" Move * Trim m Scale
Fungerer pa samme made som Move. her skal

001} Copy -=*| Extend []“:l's Stretch man ikke markere hele figuren, men den del man

gerne vil hive ud.
C, Rotate -|- Split (€ Offset
Modify

Offset

For at bruge Offset, find Modify fanen oppe i toppen af skaermen:

*f* Move * Trim m Scale
Offset af en figur, laver en kopi af figuren der er
Uﬂg CDP}" __-_'_l Extend []_;_\’ Stretch mindre eller stgrre end originalen. Oftest med et
angivet mal.
) Rotate -|- Split |& Offset
Modify
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Pattern

For at bruge Pattern funktionerne, find fanen oppe i toppen af skaermen:

o
4. Rectangular
Circular

AN\ Mirror

Pattern

Rectangular

Under Pattern ligger der 2 mgnstre og en spejl-funktion.

For at bruge Rectangular, find Pattern fanen oppe i toppen af skeermen:

o=0
a.o Rectangular

Vezlg Rectangular, trykker man pa Rectangular kommer der en boks frem:

s e Circular
AN\ Mirror
Pattern

Rectang Pattern by I
[% Geometry

Direction 1 Direction 2

e k<

olr 5] o[* B
7] oK Cancel s>

Geometry = Aktiveret, sa kan man markere ens figur.

Direction 1 = Er venstre eller hgjre.
Direction 2 = Er oppe og ned.

Red = Aktivere placering af en Direction.
BIa = Flipper Direction.

Grgn = Mangde.

Mellemrum.
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Circular

For at bruge Circular, find Pattern fanen oppe i toppen af skeermen:

o=0
a.o Rectangular

o =
s e Circular

Veelg Circular, trykker man pa Circular kommer der en boks frem:

A\ Mirror

Pattern
S » Ikonerne betyder det samme som Rectangular, her er
S Direction = Axis.
Geometry B« As Aksen er et punkt, man placerer.
26 £» 360 deg Red = Maengde.

BIa = Vinklen.

i oK Cancel S

Mirror

For at bruge Mirror, find Pattern fanen oppe i toppen af skeermen:

o=0
a.o Rectangular

o =
s e Circular

AN\ Mirror

Pattern

X

Select % Mirror line

Self Symmetric

[z] Apply Done

Veelg Mirror, trykker man pa Mirror kommer der en boks frem:

Mirror funktionen, spejler en figur over en linje.
Veelg = Markerer en figur.

Mirror Line = Marker spejllinje.
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Constrain

For at bruge Constrain funktionerne, find fanen oppe i toppen af skaermen:

"—" e |_ v © IEI
N AN/ —
Dimension — ° 7 X 3'
M O =
Constrain «
Dimension

Constrain funktionen laser linjer sa de ikke flytter pa sig.
Som en anbefaling skal ens linjer i Sketch enten vaere
sort eller gul.

Lilla linjer = Ikke last og kan finde pa at bevaege sig.

Sorte linjer = Er |ast og har faet en Constrain.

CVIBIGIEEE “Project Geometry” linjer.

For at bruge Dimension, find Constrain fanen oppe i toppen af skeermen:

)

[

Dimension

v O &
v X =7
ONI=

Constrain «

Dimension funktionen bliver brugt til at malszette ens
linjer, cirkler, og figurer m.m.

Man kan angive med tal, variabler, ligninger, og
parametre i Dimension feltet.

Genvejstast =D

Automatic Dimensions and Constraints
For at bruge Automatic D & C, find Constrain fanen oppe i toppen af skeermen:

Ak

Y © &

oM o = A
Dimension
M O NI =
Constrain «

Det anbefales ikke at bruge denne funktion, da Inventor
ofte ikke bruger dem korrekt. Brug dem dog, hvis man
er i tvivl om, hvilken Constrain der skal bruges.

Veelg Automatic D & C, trykker man pa Automatic D & C kommer der en boks frem:

Auto Dimension

Curves

Dimensinns
Constraints

‘ 7 Dimensions Required

=] Apply Remove Done

Curves = Slar markering til/fra, hvilke linjer bliver brugt.

Dimensions = Slar til/fra.
Constraints = Slar til/fra.

R@d = Hvor mange Inventor mener der mangler.
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Show Constraints

For at bruge Show Constraints, find Constrain fanen oppe i toppen af skeermen:

b—

'«-:"'1

[

Dimension

LY O &
v X =

O < [

Constrain «

Constraint Settings
For at bruge Constraint Settings, find Constrain fanen oppe i toppen af skeermen:

|

3

m
\-A—l -

Dimension

L v O &
v X 7=
O = [}

Viser de brugte Constraints pa en linje. Man kan ogsa
vise alle Constraints med “F8” tasten pa ens tastatur.
For at fjerne alle Constraints er det “F9”.

Valg Constraint Settings, trykker man pa Constraint
Settings kommer der en boks frem med 3 faner:

Constraint Settings

General Inference Relax Mode
Constraint

Display constraints on creation

Showr constraints for selected objects

[ bisplay Coincident constraints in Sketch

Dimension
Edit dimension when created
Create dimensions from input values
Over-constrained Dimensions
() Apply driven dimension

(@) Warn of overconstrained condition

[

Constraint Settings

General Inference Relax Mode

Infer constraints

Perswst constraints

Selection for Constraint Inference

[“]Horizontal

7 il [ vertical

% [Z]Parallel

~  [“]Perpendicular
}{ [#] Intersection

il

_:_ Midpnmt
?’ Oﬂ Curve
O‘ Tangent
| [“Icoincident

Constraint Inference Priority
(@) Parallel and perpendicular

(") Horizontal and vertical

Select All

Clear All

X
& Her er "General” fanen.
Annuller
X
& Her er "Inference” fanen.
Annuller

21



Constraint Settings X

General Inference Relax Mode

[“Enable Relax Mode

Constraints to remove in relax dragging

!_ Coincident = Horizontal Select All

o Tangent 1 Vertical Clear All é Her er ”Relax Mode" fanen
% Smooth(G2) 4 Parallel

[h} Symmetric ~ Perpendicular

v’ Collinear = Equal

© Concentric & Fixe

Preserve dimensions with equation

B T o

Constraints:

For at bruge Constraints, find Constrain fanen oppe i toppen af skaermen:

F
Y © &
[‘(1 Alle funktioner i den rgde boks er Constraints, de er vist

B : "'::’ \/ ™ 3' med ikoner, som man kan holde musen over for at fa en
1 S _ engelsk forklaring pa hvad de ggr.
[‘{.ﬁ- (j‘ » [ =
Constrain -
Coincident

For at bruge Coincident, find Constrain fanen oppe i toppen af skaermen:

&
Y © &
[ . Constraint, der laser et punkt til en linje, men som
Lt

4 \( T ﬂl stadigveek kan bevaege sig pa den givne linje. Bliver ogsa
brugt til at Iase 2 punkter til hinanden.

Dimension
M ONmM =

Constrain -

Parallel
For at bruge Parallel, find Constrain fanen oppe i toppen af skaermen:

"—" Y © &
. Constraint, der laser 2 ting (f.eks. linjer) parallelt med
[«

v e :
Tl e s - 7 \( 3| hinanden.
M O =

Constrain «
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Tangent
For at bruge Tangent, find Constrain fanen oppe i toppen af skaermen:

"—-‘H © &

"
,/’
\{, ﬂl Constraint, der Iaser 2 bue tangent med hinanden, dette

DII‘HEHSIUH - 7 gaelder ogsa hvis man skal forleenge en bue.
1 . I —_—
M O™ =
Constrain «
Collinear

For at bruge Collinear, find Constrain fanen oppe i toppen af skeermen:

"——‘ = YO &
Constraint, der laser 2 eller mere linjer til at ligge oven pa

N

Y, e '
Dlmengmn ' 7 X al hinanden.
M &0 =

Constrain -

Perpendicular
For at bruge Perpendicular, find Constrain fanen oppe i toppen af skeermen:

"—-‘ ] |_ v © &
— Constraint, der laser lineaer geometri til at ligge 90° imod
. '_,:;, \(, — a| g g8
M OO =

Constrain «

DII‘ﬂEﬂSIGH hinanden.

Smooth (G2)

For at bruge Smooth, find Constrain fanen oppe i toppen af skeermen:

"—-‘ =Y O @
4 N 3| Constraint, der blgdggr buer og kurver imod andet
DII‘f‘lEhSIGr‘I " 7 - geometri. For at bruge skal der markeres 2 linjer: Fgrst
[\(—} 0 -.:}‘ [ = bue/kurven og sa en tilstgdende linje.
|
Constrain -
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Concentric
For at bruge Concentric, find Constrain fanen oppe i toppen af skaermen:

-
H LY O &
Constraint, der laser 2 runde former midtpunkt

| {"? \< bl 3' sammen.

[ O >

Constrain -

Dlmen5lmn

™
T
|

Horizontal
For at bruge Horizontal, find Constrain fanen oppe i toppen af skaermen:

"—" Ly O @
Constraint, der laser en linje parallelt med X-Aksen.

@ 4 X =1
Dlmensmn
M oM =
Constrain «
Vertical

For at bruge Vertical, find Constrain fanen oppe i toppen af skaermen:

Y © &
Constraint, der laser en linje parallelt med Y-Aksen.

@ 4 X =
M O =

Constrain «

Dlmensmn

Symmetric
For at bruge Symmetric, find Constrain fanen oppe i toppen af skeermen:

"—"HJ_

Z
g O ™

Constrain -

Constraint, der laser symmetrisk over en linje.

DIIT‘IEI"ISICIH
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Fix

For at bruge Fix, find Constrain fanen oppe i toppen af skeermen:

— = LY Ol@

[f;l V. \( —_ ﬂ| Constraint, der laser geometri, i den givne position.
M O 01 =

Dimension

Constrain -
Equal
For at bruge Equal, find Constrain fanen oppe i toppen af skeermen:
"—" Ly © &
Constraint, der l3ser lige lange Dimensions og
1 S .
Dimension [f- {? \( - ﬂ| automatisk justerer Dimensions, sa de bliver ens.
1 - I —_
M O M=
Constrain =
Insert
For at bruge Insert funktionerne, find fanen oppe i toppen af skaermen:
ad Image
Al ) Importerer fra andre filtyper/ programmer.
B Points
(1™
s ACAD
Insert
Image

For at bruge Image, find Insert fanen oppe i toppen af skeermen:

Image
E d Her kan man importere en billedfil. Dette bliver brugt til f.eks. Decal funktionen.

_E,,'__’,' Points
®§ ACAD

Insert




Points
For at bruge Points, find Insert fanen oppe i toppen af skaermen:

@ Image

ai - Her kan man importere koordinat punkter fra et spreadsheet som Excel.
B2 Points

" ACAD

Insert

ACAD

For at bruge ACAD, find Insert fanen oppe i toppen af skeermen:

—— ACAD = AutoCAD
@ Image

B points
Her kan man importere 2D AutoCAD data ind i Sketchen.

"8 ACAD

Insert

Format
For at bruge Format funktionerne, find fanen oppe i toppen af skeermen:

Under Format er der nogle oftest brugte funktioner sa som; Centerline,
[ Construction Line og Center Point.

i Show Format

Format -

Construction
For at bruge Construction, find Format fanen oppe i toppen af skaermen:

Construction Line er en midlertidig linje, der hjlper med at opbygge
| dimensioner i en model, ogsa kaldt en hjzelpelinje.

i Show Format

Format «

26



Centerline
For at bruge Centerline, find Format fanen oppe i toppen af skeermen:

AN
=]

Lt |

== S5how Format

Format «

Show Format
For at bruge Show Format, find Format fanen oppe i toppen af skeermen:

AN
&

L iy |

= Show Format

Format «

Centerline er en linje der repraesenterer midten af en geometri.

Skifter imellem:

e Ens egne andringer pa linjerne (f.eks. linje type, farve og tykkelse).
® Inventors Standard til alle emner.

Bla = Her kan du a&ndre pa linje-indstillingerne. Husk at markere linjen far du aendrer den.

Driven Dimension

For at bruge Driven Dimension, find Format fanen oppe i toppen af skaermen:

HxH

Show Format

Format «

Center Point
For at bruge Center Point, find Format fanen oppe i toppen af skeermen:

.

HxH
[ |

i
==

Show Format

Format «

v

Finish
Sketch

Exit

Laser og laser op Dimensions a&ndringer.
”123” = Kan man andre pa.

”(123)” = Kan man ikke @ndre pa.

Skifter ens punkt (fra Create fanen) imellem Center Point og et Sketch Point.

Center Point = Bliver brugt automatisk til Hole funktionen (under 3D Modify
fanen).

Sketch Point = Bliver ikke brugt automatisk til Hole funktionen (under 3D
Modify fanen).




Create — Funktioner

Introduktion

Efter man har startet et projekt, og man har opret en Part fil. Kan man lave en Sketch, som er den
grundlaeggende byggesten i at lave 3D-modeller i Inventor. Inventor bygger Solids, det er hvad Inventor
kalder en form.

Generelt

Gron +
Det grgnne + er pa alle Create funktionerne. De bruges til at lave flere forskellige “Properties” indstillinger
men, pa samme Sketch.

» Advanced Properties

‘ OK | Cancel 4+

Indholdsfortegnelse:
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Genvejestaster
Selektioner:

Control (CTRL) = Tilfgjer mere end en selektion. Skal holdes inde. (Det er gjort rigtigt, ndr der er et plus ikon
vedsiden af musen).

SHIFT (1) = Fjerner selektioner. Skal holdes inde. (Det er gjort rigtigt, ndr der er et minus ikon vedsiden af
musen).

Extrude

Introduktion:

Extrude funktionen er en af de mest brugte. Extrude er en made at skabe tredimensionelle objekter ved at
hive i en todimensionel Sketch. Nar man er faerdig med din Sketch, kan det sadan ud:

i W@ . - ; M - 3
Her er et eksempel pa hvordan en
Sketch kan se ud, nar den er feerdig.
For at bruge Extrude, find Create
fanen oppe i toppen af skaermen:
Veelg Extrude. Trykker man pa
= Extrude kommer der en boks frem.
Start Extrude [Revolve = - = LErVe  LIIMPOT  fiole  Fille (Inventor kan finde pa at auto
2D Sketch = coil (& Rib 7l Unwrap ~ veelge din Sketch, fx hvis din Sketch er
Sketch Create simple som en firkant).
Model ¥ + Q=
) Part4
+ Model States: [Primary] e Genvejstast=E



Hvordan bruger man Boksen (Fgrste)
Sadan ser Properties ud fgrste gang man trykker pa Extrude:

Q=

Properties X =+ =

Extrusion > Sketchi U e

¥ Input Geometry

Input Geometry
Profiles:
Profil er den overflade der bruges.

| feltet, informere Inventor dig
hvor mange Profiler der er valgt.

Profiles 3 1 Profile
Den bla streg ned for ordet
From k /7 1 Sketch Plane ! “Profile”, viser at “Profile” er
. aktivt. hvis den er aktiv, kan man
¥ Behavior
. . veelge eller fra vaelge overflader. Er
Direction R XM den ikke aktiv, kan man ikke.
_ ¥
R 10 F 1o Hvis den ikke er aktiv, kan man
¥ Output gore den aktiv ved at klikke pa
. “Profile”. Men Inventor auto
Boolean B o = N aktiver “Profile”.
Solids k 1 Solid
From:
» Advanced Properties Informere om hvilket Plane der er
valgt, dette er automatisk pa et
| oK Cancel + “Sketch Plane” (det betyder at
Inventor, veelger at gd udfra det
plan du valgte til din Sketch).
Behavior N
Direction Ve 4 J, N '4
Direction:

Her er 4 Ikoner.

e Fgrste (helt til venstre):

o Dette er Inventor’s auto valg. Her Extruder den frem fra dit plan.

e Anden:
o Extruder den bagud fra dit plan.

o Tredje:
Extruder den begge veje symmetrisk fra dit plan.

e Sidste:

o Extruder den begge veje asymmetrisk fra dit plan.



Distance:
Pa de tre fgrste er der 1 felt der

Distance A 10 mm III hedder Distance A, pa den sidste
er der 2 felter Distance A og B.

Distance B 5,000 mm

Felterne angiver hvor meget Inventor Extruder med.

Rad - IKON (To):
Extruder til et plan.

BIG - IKON (Flip Direction):
Flipper Distance A og B.

Output
Nar CREATE funktion bliver aktiveret, laver Inventor en ny Solid, hvilket er hvad Inventor kalder en form. Du
kan have mere end en Solid i en Part fil. F.eks. 2 terninger kan vaere 2 Solid’s.

Body Name:
Omdgbe “Solid” her.

Hvordan bruger man Properties (Andre gange)
Nar der bruges Extrude mere end en gang. det ser sadan ud:

Her har jeg som eksempel, lavet en
firkant pa fronten af den fgrste. Jeg
offsat den med 3 mm ind imod
midten.



Input Geometry
Profiles:

Virker pa samme made som Extrude - Hvordan bruger man... (Fgrste) - Input Geometry - Profiles. Her

har Inventor ikke har auto valgt en overflade. For at veelge, sikre at “Profile” er aktiv og klikke pa den

overflade man gerne vil bruge.
Extrusion > Sketch3 Oe

¥ Input Geometry

Profiles k D 1 Profile [
From R £7 1 Sketch Plane 1
¥ Behavior

Drection Rl X x v

10 mm

From:

Virker pa samme made som Extrude - Hvordan bruger man... (Fgrste) - Input Geometry - From.

Behavior

Direction: Direction R X

Virker pd samme made som Extrude -

X

- L[]

-

Hvordan bruger man... (Fgrste) > b2 lree 10 mm

Behavior - Direction. Distance B 5,000 mm

Distance:

Pa de tre fgrste er der 1 felt der hedder Distance A, pa den sidste er der 2 felter Distance A og B.
| felterne angiver man hvor meget %G:f’ Be

Inventor Extruder med. . ry—rrram

Rad - IKON (Through All): L maliee

Veelge Extrude igennem en Solid. — alle x

Bld - IKON (To): I +|

Vealge at Extrude til et plan.

Grgn - IKON (To Next):
Vealge at Extrude til et naeste Solid.

Gul — IKON Asymmetri:
Flipper Distance A og B.

Output

Virker pa samme made som
Extrude - Hvordan bruger man...
(Fgrste) - Input Geometry.




Boolean:

¥ Qutput
Boolean =) @ - B
e Fgrste (helt til venstre): -
o Join. Samler de 2 Extrusions sammen til en Solid: "+ '
e Anden: > :
o Cut. Den 2. Extrusion fjerner fra den 1. Extrusion, til en hul Solid: "
o (duvil som regel flippe den ind i den f@rste Extrusion) '
e Tredje:
o Intersect. Den 1. Extrusion fjernes og den 2. Extrusion, bliver sin egen Solid: ’ o ‘
e Sidste:
o New Solid. Laver en ny Solid, sa er der 2, en for hver Extrusion:

Model X + Q=
Wrat
+ 7] Model states: [Primary]

= [ solid Bodies(2)

+ [ sold1
J sol
a

[@xz Plane

[Exv Plane
Ix Axis
Iy axis
1z axis
< Center Point
Sketchi
= Ml earusiont
Sketchi
+ M exrusion3
© End of Part

o Herefter kommer der Body Name sektion frem: Omdgbe din “Solid”.

Revolve

Introduktion:
Revolve funktionen bliver brugt til at lave f.eks. cylinder. Det bliver gjort ved at en profil roterer rundt om

en akse.

For bruge en Revolve skal man altid starte med en Sketch.

For at lave en cylinder husk at

10 =
bruge radius og ikke diameter:

T Her er det bla tal leengden af

2,5 cylinderen, og det tal rode er

radius.




Nar Sketchen er fag[d_iuil din skaerm se sadan ud:
Moset et ecks Maage Vew inesmes % @

e seows meet led - Celanome. -
B 5w D) Emooss B Ol Bowris Evveoe  Msor L Dlais + I Rectmutse A& thowr G @ Foce B such W RuedSortsce B Repiacefoce o~ O
I% ,;.;,.,__Um @ 0erie B imgon @9 Dot @ ombne [ Dicct g E] & Roim ~ £ Cirutar !I:-m Wrwcn A Tim B RepuicSoses ! o
Fow B 8w = B0 @ MiaeyOier F Deleretae T - s Moot T remeniue  daays St
Crmate: Moty > Frplore Work Fewtres. Puttem Create Freciomm Surface. Simlation  Convest

For at bruge Revolve, find Create fanen oppe i toppen af skaermen:
nD'EH@'¢"QEE'i'&BGemriC vl

3D[Model  Sketch  Annotate  Imspect  Tools Managé  View

IE.T !I ﬁ 'n'l Sweep QEmboss E| Decal

H Loft &2 Derive 'a Import

Velg Revolve, trykker man pa Revolve
kommer der en boks frem. (Inventor kan
E finde pa at auto veelge din Sketch, fx hvis
din Sketch er simple som en firkant).

Start Extrude| Revolve Hole  Fille
2D Sketch | = coil (b Rib ¥ Unwrap M
gt Create e Genvejstast =R
Model X + =

() Parts

4 [ I Model States: [Primary]

Hvordan bruger man Properties (Fgrste)
Sadan ser Properties ud fgrste gang man trykker pa Revolve:

File 3D Model Sketch  Annotate Inspect Tools Manage View Environments Collaborate  Fusion 360 -

[-_F/i !T ﬁ 7 sweep %) Emboss B Decal G @ chamfer = Thread = spiit L Mark @ .'—_l axis ~ T4 Rectan

B loit @Y Derive Y Import Shell g Combine (B Direct - Point ~ 232 Circula

Start Extrude Revolve Hole  Fillet Shape Plane
2D Sketch = coil (& Rib Wi Unwrap & Draft &P Thicken/ Offset ' Delete Face Generator  * I, ucs o Sketch
Sketch Create Modify + Explore Work Features
Model X +
o rar2 Properties X +
+ || Model States: [Primary] Revolutionl > Sketchi
+. (131 Solid Bodies(1)
i ¥ Input Geometry
+ 2= View: [Frimary] "
+ [ origin Profiles k D 1 Profile
+ ) Revolution1 Axis [+ /" Select Axis
€ End of Part
¥ Behavior
Direction { x K v

360,00 deg

» G L




Input Geometry

Profiles:
Profil er den geometri der roteres rundt om aksen. | feltet informerer Inventor dig hvor mange profiler
(dette er en overflade/Sketch) der er valgt.

Axis:

Akse er det, geometrien roterer rundt om. Er museikonet rgdt, betyder det, at der ikke er valgt nogen akse.
Den bla streg ned for ordet “Select Axis”, viser at “Select Axis” er aktivt. Hvis den bla streg ikke er der, kan
du ikke klikke pa den gnskede akse. Du kan gg@re den aktiv ved at klikke pa “Select Axis”. Men Inventor auto
aktiverer “Select Axis”.

| eksemplet vaelger vi den gverste linje pa Sketchen som en akse.

.Propenies X + =
Revolution > Sketchl 0 e
¥ Input Geometry
Profiles Rk [ 1 Profile (]
Axis R 1 Ads

Direction o X X v
(360,00 deg)

Behavior Direction IE { x .‘.

Direction:
Her er 4 lkoner.
o Fgrste (helt til venstre):
o Dette er Inventor’s auto valg. Her Extruder den frem fra dit plan.

e Anden:
o Extrude den bagud fra dit plan.

e Tredje:
o Extrude den begge veje symmetrisk fra dit plan.

e Sidste:
o Extrude den begge veje asymmetrisk fra dit plan.
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Angle:

Q=

Properties X +
Revolution > Sketchi
v Input Geometry
Profiles R [ 1 Profile ()

Axis k1 Ads

¥ Behavior

Direction R of »

Angle A 160 > IEIT‘
¥ Output

Body Name Solid1

» Advanced Properties

.

Rad - IKON (To):
Angiver din Solid til 360, det vil sige at den roterer hele vejen rundt om aksen.

BlG - IKON (Full):
Revolve til et plan.

Output

Body Name:
Omdgbe “Solid” her.

Hvordan bruger man Properties (Andre gange)
Inventor kommer med flere options, nar der bruges mere end en gang Revolve.

Her vil vi bruge et eksempel til at forklare de forskellige options. Start med at lave en mindre version af det
forste eksempel, Sketchen vil se sddan ud:

Note: her har jeg brugt tasten F7 (pd et tastatur) for at skaere igennem den fgrste Solid.

Dette eksempel er 2 firkanter og vi skal kun bruge den ene (Husk, ndr du laver en Revolve, at du skal bruge
radius og ikke diameter).

11



Properties X + =
Revolution > Sketch2 0o
¥ Input Geometry
Profiles R D 1 Profile
Axis Iy /" select Axis
¥ Behavior
Direction of M | v
Angle A (360,00 deg) > 14
¥ Output
Boolean ‘E’ W o= v
» Advanced Properties

oK || Cancel

Valg den nederste/gverste overflade. Og sa stregen i midten af cylinderen. (Husk, at veelge den midterste

linje).

Input Geometry
Profiles:

Virker pa samme made som Revolve - Hvordan bruger man... (Fgrste) - Input Geometry - Profiles. Her

kan man se at Inventor ikke har valgt en overflade sa det kan man ggre, ved at sikre at “Profile” er aktiv og
klikke pa den overflade man gerne vil bruge. | eksemplet vaelger vi den lille cylinder.

Akse:

Virker pa samme made som Revolve > Hvordan bruger man... (Fgrste) - Input Geometry - Axis. Her kan
man se at Inventor ikke har valgt en akse sa det kan man ggre, ved at sikre at “Axis” er aktiv og klikke pa

den overflade man gerne vil bruge. | eksemplet vaelger vi linjen i midten.

Behavior

Direction:

Virker pa samme made som Revolve - Hvordan bruger man... (Fgrste) - Behavior - Direction.

Angle: Direction
Ra@d - IKON (Full):

Angiver din Solid til 360, det vil sige at den Angle A
roterer hele vejen rundt om din aksel. Angle B

BIG - IKON (To):
Vzlg at Revolve til et plan.

Gran - IKON (To Next):
Velge at Revolve til naeste Solid.

Gul — IKON Asymmetri:
Flipper Distance A og B.

R X

180,00 deg

x

180,00 deg
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Output
Nar CREATE funktion bliver aktiveret, laver Inventor en Solid, det er hvad Inventor kalder en form. Du kan
have mere end en Solid i en Part fil. F.eks. 2 Firkanter kan veere 2 Solid’s.

Boolean:
¥ Qutput
Boolean . @ H '!" -

e Fgrste (helt til venstre):
o Join. Samler de 2. Revolutions sammen til en Solid:

e Anden:
o Cut. Den 2. Revolution fjerner fra den 1. Revolution, til en hul Solid:

o (duvil som regel flippe den ind i den fgrste Extrusion)

o Tredje:
o Intersect. Den 1. Revolution fjernes og den 2. Revolution, bliver sin egen Solid: &

e Sidste:
o New Solid. Den vil lave en ny Solid, sa er der 2, en for hver Revolution:

Model X '+ Q=
(9 part2

+ [" | Model States: [Primary]
= [ Solid Bodies(2)

+. [ solid2

+ i solid

+ TI- View: [Primary]

-B Origin

YZ Plane

- [@1xz Plane

@XY Plane

- Je1v nds

-4 Center Point
+- @) Revolution2

o Herefter kommer der Body Name sektion frem: Omdgbe din “Solid”.
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Loft

Introduktion:
Loft funktionen laver en overgangsform mellem to skitser. F.eks. en pyramide.

Der er 3 forskellige metoder at lave et Loft pa:

e Rails Loft.
e Center Line.
e Area Loft.

Man skal starte sine Sketches anderledes per metode. Her bruges der Work Planes, sa find Work Planes-

dokumentet.

For at bruge Loft, find Create fanen oppe i toppen af skeermen:
| - <= v - = { - i - G i - °
Oo-=H QB5 -8 @ cenwr Valg Loft, trykker man pa Loft kommer
3D|Model  Sketch  Annotate Inspect Tools Manag View der en boks frem.
|.T|' jT Ga %) sweep %\ Emboss %5 Decal
a2
Start Extrude Revolve Derive D Import

Hole  Fille

2D Sketch | = coil (&, Rib ¥l Unwrap . )
: e Genvejstast = Ctrl + Shift + L
Sketch Create
Model *X <+ T =
) Parta

+-["1Model States: [Primary]

Hvordan bruger man Properties

Sadan ser Properties ud fgrste gang man trykker pa Loft:
3D Model  Sketch  Annotate  Inspect Tools Manage View  Environments Collaborate  Fusion 360 =

iT/'T "LI Sweep @1 Emboss EJ Decal @ Chamfer % Thread 5 Split
i : :
Loft @2 D | rt Shell Comb v Direct
Start Extrude Revolve g < #- Derive D e Hole Fillet @ © j ompine [‘ e
2D Sketch g Coil @7 Rib &7 Unwrap M G“ Draft 0 Thicken/ Offset D‘ Delete Fe
Sketch Create Modify «
Model X =+ Q =
:i Part1 Loft
+ '—_]Model States: [Primary]
C
+ [__ View: [Primary] urves Conditions Transition
-\ Origin Sections Rails
.'—'l\"Z Flane & Click to add ® % Click to add
- XZ Flane =
XY Flane O 99-9
Lex avis = 0 M
Sy s ’
- Jelz pods
= '¢ Center Point Output |:| Closed Loop
z;:l Sketchl I solids @ [IMerge Tangent Faces
—-L'_.‘Work Planel
77| sketch2
0 End of Part




Curves:
Sections:

Q| [0 [0 | [

= d Valg Sketches.

Note: Laver man en fejl sd kan du i Sections boksen, vaelge

den fejl og slette den ved at trykke pa ‘Delete’ tasken pad
Rails
Click to add tastaturet.

Curves Conditions Transition

Sections

Sketchl

B Sketch2
Click to add

Trykker man pa en Sketch, sa husk at du ikke har valgt
overfladen. For at trykke pa den gnskede overflade, sa f@rst
tryk pa Sketchen og sa tryk pa den gnskede overflade.

Output
[]closed Loop

Solds @ [Iterge Tangent Faces Man kan ogsa aendre pa raekkefglgen i Sections.

&2 & oK Cancel

Boolean:

Helt ud til venstre er der alle Boolean symbolerne de. Virker pa samme made som | de andre “Create”
funktioner.

Den fgrste gang, er de alle ikke tilgaengelig f@r du laver 2 eller mere.

Output: Output
Solid eller overflade. @I

Conditions

Her er en liste over de Sketches der er i brug. Ved siden af navnet er der et symbol, med en pil ned.
Symbolet er automatisk pa “Free Condition”, Den anden mulighed er “Direction Condition”. Og her er der
2 kolonner; fgrste er “Angle” og anden er “Weight”.

Free Condition
Her laser “Angle” til 90°, og “Weight” til O.

Direction Condition
Her oplases “Angle” og “Weight, sa du kan angive dem. “Angle” er hvor meget siderne buer. “Weight” er er
hvor meget kurven vejer. Dette lyder bade enkelt og kompliceret. Hvis du prgver det selv, er det lettere at

forsta.
&

Loft: Loft2 X

Curves Conditions Transition

Angle Weight
Sketch1 (Section) @ j 90,00 deg 1,000 ul
R Sketchz (section) B> 5| 90,00 deg 1,000 ul
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Loft : Loft2

Curves Conditions Transition

Angle Weight
Sketch1 (Section) £ ~| 45,00 deg 0,800 ul
R sketchz (section) B [+ 45,00 deg 1,000 ul

Rails Loft O fgy

For at lave et Rails Loft skal du have mindst 2 parallelle planer, med hver sin Sketch/figur.

Eksempel:
Her lav en 100x100 mm firkant pa XZ-planet. Og sa lav et Work Plane offset fra XZ. Offsette med 75 mm.

Pa det plan lav en firkant pa 50x50 mm, offset ind imod midten. Hvis “Offset” funktionen ikke virker sa brug
“Project Geometry”. (Brug 25 mm til offset med, det giver en firkant pa 50x50).

Sections:

| dette eksempel skal du starte med at vaelge den nederste Sketch. Valg derefter den gverste. Nar du
veelger den gverste Sketch, mener Inventor at der er 2 firkanter, da "Project Geometry" er i brug, her skal
du fgrst trykke pa Sketchen og derefter den firkant du vil bruge (den lille).
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Conditions:

Nu kan dem der fulgte eksemplet prgve nogle forskellige Conditions af, under Conditions pa side 14 og 15,
er der nogle forslag til hvad man kunne prgve. (Note: Ndr du aendrer péG graderne og veaegten, kan Inventor
ikke give dig en forhandsvisning af resultatet. Sa husk at trykke enter for hvert forsgg).

Dette er det feerdige resultat.

Center Line @ ¥y
Her skal du lave 2 eller flere planer. Efter lav en centerlinje. Den behgver ikke at vaere lige, men kan vaere
kurvet.

Eksempel:
Eksemplet starter man med at lave en Sketch i XY-planet. Lav en cirkel eller anden simpel figur. | dette
eksempel bliver der brugt cirkler:

17



Naeste step, lav en centerlinje, en kurve
er bedst. Start pa det plan der skaerer
igennem den fgrste Sketch. Hvis man
startede pa XY-planet, er det YZ. Lav en
Sketch pa planet.

Kurven skal starte fra den fgrste Sketch.

Om du fgrer kurven til hgjre eller
venstre, er op til dig. Men i eksemplet
fgrer kurven til hgjre. For at lave en
kurve brug “Interpolation Spline”,
venstreklik tre gange og klik derefter pa
det grgnne flueben:

Naeste step, lav en figur, der er mindre
end den fgrste cirkel. Vi skal bruge et
plan der parallel med det fgrste (XY),
som skal stoppe for enden af kurven.

Dette goér man ved at klikke pa “Work Plane”, derefter klikke pa XY i sin historik og sa det sidste punkt af

ens kurv.

Pa det nye plan, lav en
Sketch og tegn en figur der
minder om det fgrste. |
eksemplet er der brugt en
mindre cirkel.

18



Sa veelg “Loft”, og trykke pa de 2 figurer, tryk sa pa Center Line symbolet: @) {Jg.; Og tryk pa din midterlinje,
og dernaest pa "OK".

Dette er det faerdige resultat.

Area Loft Oy

For at lave et Area Loft skal du have mindst 2 parallelle offset planer, med hver sin Sketch/figur.

Eksempel:

Eksemplet starter i XZ-planet, med en Sketch. Lav en simpel figur. | dette eksempel bliver der brugt en
heksagon / sekskant:

] ! !] QQSweep ) emboss 85 Decal ) @ chomfer 5 Thread = spiit JMark g ﬁ I axis ~ [:Rectangular A\ Mirror r
. & L " < v 8% -~
o 5 Rt B ot §) Derive ) Import ol i shell g Combine (8- Direct e 4 Point ~ 22 Circular
2D Sketch” = coil [Rb  l Unwrap " (B Draft &P Thicken/ Offset 3 Delete Face Generator * tnuUcs  Sg Sketch Driven
Sketch Create Modify + Explore Work Features Patten Create |

@ Fart3

+ [7] Model States: (Primary]
+T:-mrmm1
-Iomm

- [@1vz Plane
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Naeste step er at lave et nyt plan. Offset fra
XZ-planet, lav sa en Sketch. Lav en figur der er
mindre end den fgrste. | dette eksempel bliver der
brugt en cirkel.

@
Naeste step er at lave, en centerlinje, | forhold til /O/
eksemplet. Lav i ny Sketch i XY-planet og forbind de
2 figurer pa midten.

Naeste step er at bruge Area Loft. Start med at vaelge de 2 Sketches (Husk, Inventor Loft funktion ikke kan
lide at der er ekstra linjer i den figur du faktisk gerne vil bruge).

Herefter vaelg Area Loft symbolet: O ng derefter klik pa feltet.
(“click to add”) Under teksten “Center Line”. Sa klik pa centerlinjen:

20



De rgde, er en oversigt over arealet, pa bund og top af figurend, .

Loft X
Curves  Conditions Transition

= u:s%; Oty b
H Click to add O"‘ e
Qm Click to add
Ouput
[m]
[ sovee @ T\:mﬁm

Moo [ ]

Placed Sections
Det er en funktion der adder et ekstra lag du kan manipulere som man vil.

Hvordan:
Klik herefter pa (“click to add”) feltet under teksten “Placed Sections”. Klik sa pa centerlinjen, man kan

altid eendre pa bagefter.
wv
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Nar man har gjort det, kommer der en boks frem. Du kan altid, nar den er sat, dobbeltklikke pa tal/ ordene
for at boks kommer frem igen.

e Section Position

o Bestemmer hgjden pa din centerlinje. Den gar fra 0 (Start) til 1 (End).
e Section Size
o Her bestemmer man stgrrelsen pa givende hgjde.

| eksemplet blev der valgt 0,5 hgjde og 3500 Areal:

Loft X

Curves Conditions Transition

. Sections Center Line
Sketchl | R Sketch3
H R Sketch2 Oty
Click to add I
E : O % Placed Sections
@ g R point 1
[ Click to add
output ‘
[[] closed Loop
| [/|Merge Tangent Faces

Dette er det feerdige resultat.
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Sweep

Introduktion:
Sweep funktionen bliver brugt til at lave en figur der fglger den valgte sti (Path).

Der er forskellige metoder at lave et Sweep pa:

e Solid Sweep off:
o Standarden er Follow Path.
o Fixed.
o Guide.

e Solid Sweep on:
o Follow Path.
o Fixed.
o Aligned.

Man starter sine Sketches anderledes per metode.

For at bruge Sweep, find Create fanen oppe i toppen af skeermen:

- <= v - = .l - 8 G S - .
B0 = d & B W - B @ Generic Valg Sweep, trykker man pa Sweep
3D[Model  Sketch  Annotate Inspect Tools Manage View kommer der en boks frem

I U 2\ Emboss 5 Decal [@ L

i oft &Y Derive 77 Import

—
| I 4

J

Start | Extrude Revolve Hole File o  Genvejstast = Ctrl + Shift + S
2D Sketch | = coil (& Rib A Unwrap v
Sketch Create
Model * + O =
() Parts

+ Model States: [Primary]

Follow Path (Off):
For at lave en standard Sweep med “Follow Path”, skal man starte en Sketch i et hvilket som helst plan. Sa
lav en profil, (i eksemplet bliver der brugt en firkant).

| den fgrste Sketch lav en Path, det er lige meget hvordan den ser ud.
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Eksemplet.

Lav herefter en ny
Sketch, enten pa det
perpendikulzere planer
eller pa enden af ens
Path (sti).

At szette et plan pa en linje:

Dette kan ggres ved fgrst at veelge "Plane". Tryk derefter pa den ene ende af stien og til sidst pa stien, (sa
vil din Sweep side fast pa din sti). Hvilket vil sige ndar man andrer ens Path vil resten fglge med. (Husk at
ens plan kan veaere sveert at se, prgv at zoome ind).

Efter du har valgt/oprettet et plan. Lav herefter en skitse pa det nye plan, lav s en form med midtpunktet;
Path. (Brug "Project Geometry" for at vaelge enden af stien).

Herefter klik pa Sweep.
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Sadan ser Properties ud fgrste gang man trykker pa Sweep:

Properties X+ = Modify v Explore Work Features

Input Geometry
Virker pa samme made som Extrude = Hvordan bruger man... (Fgrste) > Input Geometry, her er Path

bare der en sti bliver valgt, i stedet for Profiles.
¥ Input Geometry

Profiles k [ 1 Profile [N
Path k ~/ 1 curve [
Behavior

e Orientation = De forskellige made man bruger Sweep pa. (Den er pa Follow Path).
e Taper = Den grad Sweep’en vokser med fra profilen.
e Twist = Den grad den roterer om sig selv.

¥ Behavior

Orientation Hy v
Taper 0 deg E
Twist 0 deg v

(Husk Inventor kan ikke lide at ens Sweep krydser hinanden, hvilket vil sige at Taper og Twist ikke vil virke
hvis figuren krydser sig selv).



Fixed (Off):
Her er det den anden under “Orientation”. Hvad “Fixed” ggr anderledes end “Follow Path” er at,

“Follow Path” fglger profilen rundt med stien, og “Fixed” fglger profilen rundt med en fast angle. (Det for
den til at se kursiv ud).

¥ Input Geometry

Profiles k 1 Profile
Path 3 1 Curve
¥ Behavior

Orientation H, (Hy| A

» Advanced Properties

Follow Path Fixed,

Guide (Off):

| Guide (Off) skal man bruge 3 Sketches, 2 af dem er Paths og en Profile. Den fgrste Path, guider Sweepens
form.

| eksemplet bruges der XY-planet til de 2 stier og et “Work Plane” som i “Follow Path”. Fgrst laver vi en
nedadgaende kurv pa XY-planet:
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Sa lav et “Work Plane” ved at klikke pa “Plane” i toppen af skaermen, sa enden af kurven og til sidst kurven:

Pa dette plan skal der laves en cirkel
med en diameter pa 10 mm (Husk at
centrum for cirklen skal veere kurven,
det ggr man med “Project Geometry”).

Lav sa den anden sti (pa XY-planet).
Husk at du skal starte pa yderkanten af
cirklen. Og at den ikke ma veere
lengere end den fgrste Path:




Fgrst herefter kan man bruge ens Sweep Guide funktion. Klik pa Sweep og sa pa guide ikonet (ved den
grgnne pil).
Properties X + = Explore Work Features

Sweep

© Last Used v

v Input Geometry
Profiles R D) 1 profile [N
Path [% 7 Select Curve or Edge

¥ Behavior S
Orientation H, Hy @ v
Guide I3 )\ select Rail or Surfaces
» Advanced Properties

ok || cancel |

Tryk sa pa “Select Curve or Edge” (den er aktiv, nar den bla linje er synlig), og sa pa den nederste kurve.
Herefter klik pa “Select Rail or Surfaces” (nar den er aktiv), og sa den gverste kurve.

Herefter kommer der nogle indstillinger:

Properties X Eil- g Modify v Explore

Work Features

Sweep o‘o
© Last Used -+ &
¥ Input Geometry
Profiles Rk D 1 Profile [N
Path k 7~/ 1 Curve
¥ Behavior
Orientation R, Hy v
Guide k ) 1 Rail (x)
profie Scaing [ B| cm -
» Advanced Properties

[ o || cancel | [E]

Profile Scaling
Herunder kan man veelge 3 forskellige metoder guiden bliver brugt pa, der er “X & Y Scaling”, “X Scaling”
og “No Scaling”.

e X &Y Scaling = Bade oppe/nede og venstre/hgjre, fyldes ud.
e X Scaling = Kun oppe/nede udfyldning.
e No Scaling = Sker der ikke noget (Er ligegyldig da “Follow Path” ggr det samme).



Profile Cut

Dette er ikke en Inventor-funktion med et symbol, men en del af, hvad "Guide" funktionen kan. For at
bruge lav en Path, som Cut-profilen kan fglge. Stien skal oprettes pa overfladen af en eksisterende form.
Dette kan ggres ved at bruge 3D Sketch-funktionen.

Find funktion = “Curve On Face”, lav sa en sti som Cut skal fglge. Derefter lav et plan pa enden af den nye
kurve, pa det plan lav en Cut Profile:

onsin uca
Model X |+
W parts

+ [7 | Model States: Master
+ [ Solid Bodies(1)

+ o View: Master

~ B origin

@XV Plane

- Elxs

.. 4> Center Point
| Sketcht
Work Plane1l
+ B) sweept
+_|. 30 Sketch3
ﬂWnrk Plane3
- ¥ sketch11
s ° End of Part

Brug Sweep funktionen til at lave et Cut. Vaelg kurven. Sa veelg "Surface”; dette er figuren. (Husk at aktivere
C-'i}_lide). Herefter skal Boo_'leavn'_vaere p'_é_"_c_ut for at fjerne.

- [ —— e g m e e i R e

Properties X + B i Explore Work Features
|| Sweep Do
© Last Used v 4 B

¥ Input Geometry

Profiles k [ 1 Profile [N
Path Rk 7~/ 1cCurve

¥ Behavior

Orientation H, H.1 v
Guide k 2\ 1 Surface

¥ Qutput

Boolean l@fﬂ; L
» Advanced Properties
[ ok | cancel |
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Boolean:

Ligesom de andre “Create” funktioner, er “Boolean” det samme 4 symboler:

e Join.

e (Cut.

e Intersect.
e New Solid.

Som fgrst bliver aktiveret anden gang funktion bliver brugt.

Coil

Introduktion:

Coil funktionen bliver brugt til at lave en figur rundt om en anden, for eksempel et borehoved.

Fgr man kan bruge Coil, skal der eksistere en Sketch. Den skal helst vaere forskudt fra midten da vi bruger
standardakserne i Inventor.

For at bruge Coil, find Create fanen oppe i toppen af skaermen:
_ID'E“B*’«E" oy - 99 @ Generic

3D|Model  Sketch  Annotate Inspect Tools Managg View

Veelg Coil, trykker man pa Coil kommer
der en boks frem.

||_T.’T- JT CB 5 Sweep ?G\ Emboss FIJ Decal [@ L

i Loft | 5 Derive 7] Import

Start Extrude Revolve Hole  Fille
2D Sketch | = Coil ﬁ; Rib 7 Unwrap v
Sketch Create
Model X + T =
() Parta

+ Model States: [Primary]

| eksemplet bliver der brugt en lille firkant som en Sketch, forskudt fra midten:

Nar Sketchen er feerdig, brug
d herefter “Coil”.
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Hvordan bruger man Properties
Sadan ser Properties ud fgrste gang man trykker pé\_ Coil:

Properties X + = Modify =
Coil L
© Last Used + &

¥ Input Geometry

Profiles k [ 1 Profile
Axis I Select Axis @
¥ Behavior
Method Fitch and Revolution
Pitch 4,000 mm
Revolution 8,000 ul
Taper 0,00 deg
Rotation D @

Close Start

Close End

Cancel

Input Geometry

Profiles:
Profilen drejes rundt om aksen. | feltet, informerer Inventor om mangden af Profiles (dette er en
overflade/Sketch) der er valgt.

AXis:
Axis er der hvor Coil funktionen roterer rundt om.

Akse er det, geometrien roterer rundt om. Er museikonet rgdt, betyder det, at der ikke er valgt nogen akse.
Den bla streg ned for ordet “Select Axis”, viser at “Select Axis” er aktivt. Hvis den bla streg ikke er der, kan
du ikke klikke pa den gnskede akse. Du kan ggre den aktiv ved at klikke pa “Select Axis”. Men Inventor auto
aktiverer “Select Axis”.

| eksemplet vaelger vi Y-aksen (Du finder den i din historik under Origin), Vi vaelger den akse der er
perpendikulzer med XZ-planet (Det er det bogstav der ikke var i dit plan).
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Behavior

| Behavior er der 4 forskellige metoder at lave en “Coil”, Du kan aendre metoden ved at klikke pa “Method”
(Boksen til hgjre).

Properties X + =
Coll L
© Last Used + o

¥ Input Geometry

Profiles k ™ 1 Profile
Axis k71 Axis & Flipper den vej den snurre (Op eller ned).
¥ Behavior
Method Pitch and Revolution -
Pitch Pitch and Revolution
Revalution Revelution and Height
Pitch and Height
Taper
Spiral
Rotation DR
Close Start
Close End

0K ‘ Cancel -+

Pitch and Revolution

¥ Behavior

Method Pitch and Revolution

. 4,000 mm Pitch = Hgjden imellem Coil’erne.

B e 8,000 ul Revolution = Hvor mange gange den snurrer rundt.

Taper 0,00 deg Taper = Den grad Coil’en vokser, fra profilen.

Rotation D Rotation = Hvilken vej den roterer (standard hgjre om).
Close Start
Close End

0K ‘ Cancel -+
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Revolution and Height

¥ Behavior
Method RevolutmnandHaght Revolution = Hvor mange gange den snurrer rundt.
Revolution 8,000 ul Height = Hvor lang fra Sketch Plane og slut Coil.
FEI 10 mm Taper = Den grad Coil’en vokser, fra profilen.
Taper 0,00 d . . . .
Pe = Rotation = Hvilken vej den roterer (standard hgjre om).
Rotation D
Close Start
Close End
oK | Cancel +
Pitch and Height
¥ Behavior
Method Pitch and Height
Pitch 4,000 mm Height = Hvor lang fra Sketch Plane og slut Coil.
Height 10 mm Pitch = Hgjden imellem Coil’erne.
Taper 0,00 deg ) )
Taper = Den grad Coil’en vokser, fra profilen.
Rotation D
Rotation = Hvilken vej den roterer (standard hgjre om).
Close Start
Close End
OK | Cancel -+
Spiral
Er anderledes da den er flad, og har ikke en hgjde.
¥ Behavior
Method Spiral . . . .
? Pitch = Hgjden imellem Coil’erne.
Pitch 4,000 mm )
Revolution = Hvor mange gange den snurrer rundt.
Revolution 8,000 ul
Rotation = Hvilken vej den roterer (standard hgjre om).
Rotation D ) ( ) )
‘ OK | Cancel -+
Close Start/End
Lukker enderne ind, giver 2 indstillinger:
Close Start Beslutter hvilke grader enderne slutter i.
Flat Angle 45

Transition Angle 45
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Emboss

Introduktion:
Emboss funktionen bliver brugt til at lave indgraveringer med andre ord, haever eller seenker en profil.
Fgr man kan bruge Emboss, skal der eksistere en Sketch og en Solid.

For at bruge Emboss, find Create fanen oppe i toppen af skaermen:
:ID'B'B‘%%-' '@% 'ET;!'Q._,@ Generic -

3D[Model  Sketch  Annotate Inspect Tools Managg View

=] = @ Sweep | ) Emboss | B Decal j C Valg Emboss, trykker man pa Emboss
7| W @ PPt g

W ot &) Derve 7 Import kommer der en boks frem.

Start Extrude Revolve Hole  Fille
2D Sketch | = coil (& Rib ¥l Unwrap S
Sketch Create
Model * + o=
() Parts

+. Model States: [Primary]

Et eksempel pa hvordan man kan bruge Emboss:

Hvordan bruger man Properties
Sadan ser Properties ud fgrste gang man trykker pa Emboss:

E!’[‘ C“‘O o) Sweep B Decal /\-\/ &) Chamfer = Thread = split & Mark ; E 2] Axis

i oft @Y Derive  F Import &) shell ¥ combine (B Direct Paoini

Extrude Revolve Hole  Fillet Shape Plane
i = coil  [&;Rib ¥l Unwrap " (W Draft &% Thicken/ Offset = Delete Face Generator M 1, ucs
Create ~ v~ Explore Work Features

jtates: [Primary] Profile |E| ":" \\

rdies(1)
Solid
Primary]
]

Depth
2 J
*art

sl 0K Cancel

34



Profile = Valg Profilerne (Note: Tekst tzaeller som en profil).

Depth = Hvor dyb Emboss’en er.

Depth
1 mm 3
Du kan klikke pa denne firkant for at aendre udseendet af Emboss.
il o
T_ _ Red = Fungerer ligesom “Join” (hiver Profilen ud af Solid).
|| 4 | -
- Bla = Fungerer ligesom “Cut” (skaerer Profilen fra Solid).
EI &, Grgn = Virker ikke.
|:| Wrap to Face
[«] Wrap to Face Tjekker du “Wrap to Face” til, husk at veelge et Face.
Face Face = Her vaelges Faces (ogsa kaldet overflader).

Rib
Introduktion:

Rib funktionen bliver brugt til at lave tyndvaeggede stgtteformer.

Fgr man kan bruge Rib, skal der eksistere 2 Solid’s som mgder hinanden i en vinkel, og der skal vaere en
Sketch der former ens Rib.

Der er 2 forskellige mader at lave et Rib pa:

¢ Normal to Sketch Plane @}5\; .

¢ Parallel to Sketch Plane |[i{] |.
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For at bruge Rib, find Create fanen oppe i toppen af skaeermen:
nDYBE@v - B - % ® ceneic

3D|Model  Sketch  Annotate Inspect Tools Manag

T | W @ o Prereos] & o
- Loft &2 Deri T Import
Start Extrude Revolve g © e erve D mpo
2D Sketch | = coil (& Rib ¥ Unwrap
Sketch Create
Model X 4+ U =

() Parta

+ [ Model States: [Primary1

Vaelg Rib, trykker man pa Rib kommer
der en boks frem.

View

A

Hole  Fille

Et eksempel pa hvordan man kan bruge Rib:

Dette eksempel bruger to figurer: en cylinder og en firkant.
Forbind de 2 figurer med en linje i en vinkel.

Hvordan bruger man Properties
Sadan ser Properties ud fgrste gang man trykker pa Rib:

Shape Draft Boss

Thickness
Profile

EE °

10 >
&% ]
NI

l: Solid

Extend Profile

Parallel to Sketch Plane
Dette er den andet ikon; vi starter med denne funktion, da det er den nemmeste metode at bruge.

Start med at klikke pa: g , dette dbne “Parallel to Sketch Plane”:
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Sadan ser den ud fra start af .

Shape

Profile Profile = Vaelg profilerne (Note: Kan ogsa veere en linje i stedet for overflader).

Red = Extruder frem. NOTE: Denne funktion er automatisk sldet fra og den anden har
sveert ved at virke. Husk at sl til.

|| Extend Profile

Bla = Extruder tilbage. Ignorer, virker darligt.

X
Thickness:
S Boks = Angiv tykkelse, bredde.
L > Rgd = Extruder til hgjre.
|h b | Ll Bla = Extruder til venstre.

Bla = Extruder begge veje.

|2 |= Fylder hjgrnet ud.

[D' B & = Fylder ikke hjgrnet ud. (Boks = tykkelse).

Normal to Sketch Plane
Her er funktionen baseret pad Sketch og ikke parallel. dvs. funktionen er baseret pa linjen.

Start med at klikke pa: & , for at abne “Normal to Sketch Plane”:
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Rib

Rib

Shape Draft  Boss

Profile
Solid

[w][w]

[Jextend Profile

Do

Sadan ser den ud fra start af .

Shape Draft Boss

Erdfile Profile = Vaelg Profilerne (Note: Kan ogsd vaere en linje i stedet for overflader).

o[%

Rg¢d = Extruder til hgjre.
BIa = Extruder til venstre.

Note: Ved brug af “Normal to Sketch Plane” kan du ikke centrere den fra
L stregen/Sketchen, derfor bliver den ikke normalt brugt.

Thickness:

Boks = Tykkelse ud fra Sketch.
R@d = Extruder ind til hjgrnet.
Bla = Extruder ud fra hjgrnet.

Grgn = Extruder begge veje.

= Virker ikke her.

B & = Fylder ikke hjgrnet ud. (Boks = tykkelse, bredde).

>

Derive

Introduktion:
Derive funktionen bruges til at hente en Part, der skal zendres / videreud

1. F.eks. at bygge en kasse pa ydersiden af den eksisterende Part.
2. F.eks. at have et originalt produkt og fjerne noget materiale, for at spare penge.

38



F@ér man kan bruge Derive, skal man have en oprindelig Part og ga ud fra.

For at bruge Derive, find Create fanen oppe i toppen af skaermen:

D DHE = Bh W@ Genei Valg Derive, trykker man pa Derive
3D|Model  Sketch  Annotate  Inspect Tools Managg View kommer der en boks frem.
,T,| | ’I = Lél Sweep Fl_j Decal j E
% | W e el ®
Start Extrude Revolve ! Loft ”:‘ Derive D Import Hole  Fille
2D Sketch | = coil (& Rib ¥l Unwrap S
Sketch Create
Model X <+ =
() Parta
+ Model States: [Primary]

Vejledningen starter med Properties, og sa 2 opgaver. Det er den nemmeste made at forklare Derive pa.

Hvordan bruger man Properties
Sadan kommer man ind pa Derive Properties:

Start med at klikke pa Derive.
Sa kommer der en Stifinder frem; her vaelger du den gnskede Part.

Nar man har gjort det I kommer Properties frem og ser sddan ud:

Objects
Derive style:
Derived Part X Derive 5tY|E:
Objects Representation Options
Derive style: | =] e
Status: <] Iy | v
(o (p vinkel.ipt
1@ Solid Bodies

019 s

(@ Parameters

Show all objects

@

Cancel

| &

&

@

Réd = Den kombinerer alle Partens Solids til 1 Solid (uden syninger).
Bla = Beholder syningerne imellem Partens Solids.
Grgn = Beholder alle Solids adskilt (mere end en Solid).

Laver Partens Solids om til “Work Surfaces”.
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Derived Part X
Objects Representation Options
bervesye: 9| @)|@ |@ | boksen med arbejdstra menuen, kan man valge hvilke komponenter der
status a|e i skal med ind i den nye Part fil.
& (@ vinkel.ipt
1 Solid Sodies Der er 2 mader at fjerne og til fgje fra menuen.
1. Klikke paig)/ @ ved siden af den ting man vil @ndre pa.
2. Trykke pa navnet pa den ting man vil &endre pa, herefter ga
under Status og klik pa det givende symbol der gnskes.
1@ Parameters
Iy | = Slaet til, veelger man hvilke objekter der bruges pa 3D-modellen.
+ = Aktiverer .

Show all objects

Cancel

§

Note

Show all objects = Slar til/fra, at de valgte objekter kan ses.

De naeste indstillinger er placeret anderledes hvis du bruger Inventor version 2021 eller yngre. Denne guide
gar ud fra 2023 versionen.

Representation

Objects Representation Options

£ Model State
[Primary]
Ta- Design View

[Primary]

oK Cancel

Her kan man andre hvilket “View” der bliver brugt. Det
anbefales at man ikke a&endre dem fra standarden
[Primary].
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Options

Objects Representation Options

Link face color from source component

[ Link sketch formatting from source component

Link sheet metal styles
Scale factor [Imirror part
1,000 ul > XY Plane
i oK

Link face color from source component =
Linker den oprindelige Part, og den Derived Parts farve.

Link sketch formatting from source component =
Linker den oprindelige Part, og den Derived Parts Sketch
formatering.

Link sheet metal styles =
Linker den oprindelige Part, og den Derived Parts Sheet
Metal stil, virker kun pa en Sheet Metal Part.

Scale factor =

Felt hvor man kan angive, hvor meget ens oprindelige
Part bliver skaleret med (1,000 ul; betyder at den ikke
skalerer, men at mal forbliver det samme som den
oprindelige Part).

Mirror Part =

Den Derived Part, bliver roteret/spejlet i det plan man

veelger.
Cancel

—

1. Opgave — Indpakning

| denne opgave gennemgar vi, hvordan man bruger Derive, til at lave en aske/emballage til et emne. Start
med at oprette et hvilket som helst emne:

Eksempel:

1. Lav ny Part fil.

2. Indsaet emne med Derive.

Bruger “Loft” Parten som eksempel.
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3. Velg Derive style:

4. Tryk OK.

5. Velg Thicken_/ Offset som ligger under “Modify” fanen (se mere under Modify dokumentet):

6. Velgalle undtagen 1 af dine Faces, derefter veelg den stgrste ende fra, sa det bliver en hul version

af den forrige:

Properties X +

¥ Advanced Properties
¥ Allow Approximation

Thicken1

¥ Input Geometry

Faces R 47 2 Faces
¥ Behavior

Direction A X
Distance 0,5mm

¥ Output

Body Name Solid1

Type Never too thick
Tolerance Optimized
[ oK ][ [ Cancel
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7. Seetindstillingerne sa den oprindelige Part kan veere i den nye Part:

8. Lav en boks rundt om den nye form (opdel gerne Solids):
Sketch Create Modify »
Model X + Q
(7 parta
+. D Model States: [Primary]
+ [ solid Bodies(4)
— % surface Bodies(1)
+.@ s
+ T_T.View: [Primary]
+ E:]Origin
i 53 Loft.ipt
% Thicken2
‘ Work Plane3
4- !IExtrusioM
: 7. Sketch6
-§‘- SIEmusionS
o= !TExtrusion6
4- STE\(trusiom
‘ o End of Part

9. Givden detaljer, og en plakette, resten er op til dig.

F

Det feerdige produkt:
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2. Opgave — Z&ndring af et eksisterende produkt
| Denne opgave vi vil gar hvordan man kan bruge Derive til at lave andre et eksisterende produkt. Det kan
f.eks. vaere en afstandsbolt eller noget der minder om. Med Derive kan man skaere noget af ens
afstandsbolt. Det vil man ggre ndr man kgber ramaterialet, for derefter at skeere det til den gnskede form.
Dette kan vaere en god idé for at spare penge.

Som skrevet ovenfor, bruger vi en afstandsbolt som eksempel:

Sadan laver du en afstandsbolt:
1. Extrude cylinderen i bunden af Parten:
e Dener 15 mmidiameter.

e Den er Extruded med 30 mm

2. Lav en Coil fra bunden af cylinderen:

e Sketchen er en ligesidet trekant pa 2 mm der
gar vaek fra cylinderen.

e Flip aksen.

e Brug Pitch Height

e 3 mm Pitch.

e 20 mm Height.

3. Extrude (70 mm) en heksagon, med en 15 mm side.
4. Extrude Cut (65 mm) fra toppen, en cirkel pa 20 mm.

5. Lav en Coil fra toppen af heksagonen inde i cylinder hullet:

o Sketchen er en lige siddet trekant pa 2mm der gar ind i cylinderen.
e Flip aksen.

e Brug Pitch Height

e 4 mm Pitch

e 60 mm Height

e Close Start/End med FA pa 60° og TA pa 60°.
e Boolean = Cut.

1 & 2erenSolidog3,4 &S5 erden 2. Solid.

Efter Part.
Nar du har din Part, om du har lavet den eller om du fandt den pa nettet.

1. Start med at lave en ny Part fil.
2. St din Part ind med Derive.
3. Derived Style:
a
b. Du kan ogsa veelge: & hvis du godt kan lide at arbejde med en Solid.
4. Veer sikker pa at “Solid Bodies” er slaet til.
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5. Tryk “OK”, kommer der en besked, sa klik “OK”.
6. Lav en Sketch pa toppen af heksagonen.
7. Brug “Project Geometry”, og veelg siderne af heksagonen.
8. Extrude Cut med 25 mm.
Det feerdige produkt:
Decal

Introduktion:

Decal funktionen kan du bruge en billedfil eller Word/Excel-dokument til at tilpasse sig en overflade. Fgr

man kan bruge Decal skal der vaere en Sketch med det billede der gnskes og dens placering.

1. Lav en Sketch.
a. Indsat et billede.
b. Placer billede.
c. Feerdigger Sketch.

2. Brug Decal som ligger under Create fanen.

3. Velg nu billedet (Ofte Inventor vil automatisk vaelge).
4. Velg Face, det primaere (Ofte Inventor vil automatisk vaelge).

“Automatic Face Chain” = S/d fra/til, at overfladerne der haanger sammen med det primaere.

“Wrap to Face” = S/d fra/til, en andring af hvordan ens Decal opfgre sig. Anbefales at man prgver at begge,

for at se hvilken man bedst kan lide.

5. Klik “OK”.

Parametric

Introduktion:

Parametric er en metode pa at ggre mal nemmere p3, iseer hvis man skal skrive det samme mange gange.

Metoden bliver kaldt Parameters i Inventor.

Her kan man finde Parameters:

3D Model  Sketch nnotate

Jx

Parameters

Inspect  Tools

<>

Styles Editor

Manage = View

r#a X Rebuild All [ :] J Feature

2@ Update Mass & Update

Del

Update
¥ % Purge

ﬁ Import
Update
Model X +

Parameters v
Q=
i J Halv Afstandsbolt
+ Model States: [Primary]
- | 4] Solid Bodies(2)
+ [T« View: [Primary]
+ Origin
+ Afstandsbolt.ipt
+ [ extrusiont
0 End of Part

Environments
@« Insert Object
rive & L

Styles and Standards Insert

Collaborate  Fusion 360 S~

E‘_l;] Insert iFeature {75\

Angle_equal »

Point Cloud

S & 0
Make Make Create

Part Components iPart

Layout

® iMate

&3 Export Objects

Author
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Nar man har trykket pa Parameters kommer denne boks frem:

Parameters X
Parameter Name Consumed b | Unit/Type | Equation Nominal Valui| Toleranc| Model Value | Key Ex Comment
-l Model Parameters
-{d0 Afstandsbo... |ul 1,000 ul 1,000000 (O=Defa| 1,000000 I Il
d1 Extrusionl |mm Heksagon 25,000000 O<Defa| 25,000000 (T I
d2 Extrusionl |deg 0,00 deg 0,000000 |Cy=Defal0,000000 (I [
~{|User Parameters
{ Heksagon d1 mm 75mm /3 ul 25,000000 | 25,000000 | I

| F || Add Numeric |'v | Update Purge Unused _ﬁf Import from XML Reset Tolerance << |ass
&l Link []immediate Update Tz Export to XML + A Q -

A

Menu
R@d = Dette er en liste over parametre, som Inventor automatisk tilfgjer, da Inventor opretter sin egen
parameter i baggrunden, ndr man tegner.

Bla = Her kan man se en oversigt over sine egne parametre.
Et hvidt felt betyder at man kan andre pa det.

Et grat felt betyder at man ikke kan sendre pa det.

For at lave sine egne:

Nar man skriver et mal ind i Sketch eller Funktion. Kan man lave en User “Parameter” ved at skrive
“NAME = XX” i stedet for det mal angiver.

n . n

e NAME = navnet for parameteren. Du kan ikke bruge mellemrum i navnet sa brug

e XX =Equation.

Knapper

Grgn = Her laver man nye parametre, der er tre forskellige typer.
e Add Numeric = Her kan man tilfgje et tal eller formel som en Parameter.
e Add Text = Her kan man tilfgje tekst som en Parameter.
e Add True/False = Her kan man tilfgje sandt/falsk som en Parameter.

Her kan du linke parametre fra en anden Part. Dette virker dog ikke, hvis du bruger den som en iPart.
Lilla = Her kan du filtrere menuen, sa det er nemmere at finde den gnskede Parameter.
Pink = Her importerer/eksporterer man XML-filer.

Her sendrer du Tolerance.
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|Part

Introduktion:

En iPart bruges til at ggre arbejdsprocessen nemmere og hurtigere, hvis et produkt har mange forskellige
stgrrelser, bredder mv. Et godt eksempel pa en iPart, kunne vaere de bolte og mgtrikker der ligger i
“Content Centeret”. Derudover, kan man ogsa bruge iPart blandt mange forskellige projekter, hvis man
leegger dem ind i “Content Centeret”.

| denne vejledning starter vi med, hvordan man laver en iPart, og ligger den ind i “Content Centeret”.

Denne vejledning indeholder ogsa nogle opgaver, det bedst er at starte et nyt projekt, hvor i man laver
iParten og satter den ind i “Content Centeret”.

Nar du opretter en iPart, start med en normal Part og byg den op parametrisk, da du redigerer/opretter
nye iParts ved at endre de forskellige parametre. Se mere om hvordan man bruger Parametric her.

Der vil vaere to forskellige opgaver, der omhandler iParts, en nem og en der er svaer. | den nemme laver vi
en simpel bolt, her vaelger du hvordan den skal se ud. iParten skal besta af 4 forskellige stgrrelser. | den
svaere opgave, laver vi en ikLego Brick, her skal iParten besta af en 1X1, 2X1, 2X2, 3X2. Du kan vaelge
hvilken af de to opgaver, du vil Igse.

HUSK

Fgr du opretter en iPart, skal du dbne Excel. Du behgver ikke starte nogen opgave, bare have den dben i
baggrunden (da Inventor nogle gange ikke kan finde Excel, sa bliver du ngdt til at starte forfra, nar du
veelger dine Parameter).

Nem Opgave - Bolt

Du bestemmer selv hvordan bolten skal se ud, og hvilke dimensioner den skal have. Nar man malerszetter,
skal du navngive den noget, du kan huske, og det er nemt at finde i parameterlisten. Lav derefter en bolt
med den parametrisk metode. F.eks. i "Extrude Properties" kan du skrive "Lenght=10" i stedet for skrive
10. Se mere om hvordan man bruger Parametric her.

Flere eksempler pa, hvad du kan navngive dine parametre, er l&engere nede.

For at lave selve gevindet, start med at lave en Sketch pa siden af bolten. Opret det gevind, du gnsker her.
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Nar Sketchen er lavet. Tryk pa Coil under fanen Create.
Bagefter kommer Properties op. Se mere om Coil here.

Mo Prezet

v Input Geometry Brug derefter Parameters i Behavior felterne. | opgaven bruger

Profiles k [ 1 Profie vi Pitch and Height metoden.

Axis k 7 1 Axs

Nedenfor er eksempler pa, hvordan din Coil kunne se ud, samt
v Behavior hvad du kunne navngive dine mal.

Method Pitch and Height

Pitch Bolt_pitch
Height Bolt_lenght - 1,000 mm

Taper 0,00 deg

Head_lenght

Rotation

Cloze Start

Cloze End
v Quiput

-
Boolean [

Cancel

Lenght

e Efter oprettelsen af hovedmodellen
(bolten), veelg derefter “Manage”. Under
“Manage” trykker man pa “Create iPart”.

By Extract iFeature

ET Structural Shape -
= P€ " AddRule

Find "iPart Author", her kan du vzelge hvilke parametre der skal bruges i iPart. | disse opgaver skal vi kun
bruge to forskellige vinduer, parametre og undertrykkelse.
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A0 iPart Author
I I Properties | ppI i : iFeatures iMates Work Features Threads Other
[ cirkel bott.ipt ~ Name
= !1 Extrusion1 . Bolt_dia
%= Bolt_head [20 mm] “, Boft_lenght
x= d2 [5 mm] . 4, Boll_pitch
==
%= d3[0,00 deg] . Boft_head
!JExtrust o
|i Member Part Number Bolt_dia Bolt_lenght Bolt_pitch Bolt_head Coilt Coil2
1 |ParQJ.'M 1 10 mm 50 mm S mm 20 mm ‘Compute Suppress
2z |Fart’2-D2 2 20 100 6 30 ‘Suppress Compute
[ opons | ey | |

Parameters = Valg hvilke mal/funktioner, der skal kunne ggres stgrre/mindre.
Suppression = Valg hvilke mal/funktioner der skal kunne slas til/fra.

Efter man har valgt de mal/funktioner der skal a&ndres, klik “OK”. Over i Historien, hgjre klikke pa
Table, og veelge Edit Table. Her kan man abne op for “iPart Author” vinduet og redigere/tilfgje
forskellige parametre i ens iPart.

3D Model Sketch  Annotate Inspect Tools Manage View Environments Collaborate  Fusion 360 &~
; & c. 3 [l i i 5o
A * Rebuild All ‘fx .g. ] Save j & Feature 'l Insert iFeature £ Box Crop
Update M, Updat Insert Object Angl I ®: Navigat
Update ‘.f[; RS Parameters  Styles Editor '-‘5 PO Derive @ nse e 7. Gugle Gmmry Attach g Make
- -S; Purge 'D Import Cloud Point | Part G
Update Parameters « Styles and Standards Insert Point Cloud La
Model X + Q=
&P Partd

=
[} Repeat iPart Author

Delete

New

Expand All Children
Collapse All Children

Lz s
14> Center Point
- Wl exrusiont
7 Sketeht
- Wl extrusionn
| sketchz
- % ool
-+ 77 sketchs
i €D end of Part

Man kan ogsa klikke pa “Edit via Spreadsheet”, hvor den dbner tabellen i Excel, du kan redigere derfra. Hvis
man ville lave et nyt parametre szt, skal man hgjreklikke pa den fgrste parametres rekke, og veelge “Insert

”
Row”.
A iPart Author X
Parameters  Properties Suppression iFeatures iMates Work Features Threads Other
() cirkel bok.ipt ~ Name
= !T Extrusion1 a, Bolt_dia
x= Bolt_head [20 mm] ., Bol_lenght
x= d2 [5 mm] . 9, Bolt_pitch
<
%= 03 [0,00 deg] “ Bol_head
!T Extrusion2 v
-
E Member Part Number Bolt_dia Bolt_lenght | Bolt_pitch Bolt_head Coilt Coil2
1 |Part2-01 1 10 mm 50 mm S mm 20 mm Compute Suppress
Z |Partz-02 z 20 100 6 30 Suppress Compute
[ opens. [ vemy N [ ==
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Sveer Opgave - ikLego Brick

| denne opgave laver vi en ikLego Brick, som har 4 forskellige stgrrelser. Nar du laver en iPart, skal man
starte med en base og arbejde derfra. Start derfor, med at lave ikLego Brick 1X1. Hvis du ikke har
gennemfgrt den nemme opgave, rader vi til, at du i det mindste laeser den igennem.

8
4,8
|
l |
: @2 2%
| ———
fﬂ_r‘
ol 2| +-1 1.1
|
|
I
A-A
A
'\.q‘ 1
L=}
o 9
[=a]

>
Al

24,8

AR
N




Efter den er lavet, skal vi arbejde os frem til efterfglgende at lave; 2X1 og 2X2, og afslut med 3X2. Disse kan
ses nedenfor.

L]
B

| P
OO ]
P RIINananal
ﬁ g “&Jﬂ\k%?“ﬂm
i hd hd 2X @6,5
2 EA"l A-A
= ] i |
| :
A
: 6X P4,8
Y (N
G/

C
4R
1/

Her skal du finde ud af hvilke mal/funktioner, der er parametrisk og bruges i iPart. Alle de 4 forskellige
stykker skal laves i den samme Part, ved hjzelp af iPart-funktionen.

Content Center

Nar man skal tilfgje en selvlavet Part/iPart til “Content Center”, skal man starte med at lave sit eget
“Content Center” bibliotek (det er lige meget i hvilket projekt man laver sit bibliotek, da det ville blive delt
pa samme made som de andre biblioteker).

Oprette sit bibliotek

1. For at lave sit bibliotek, skal man abne op for “Projects”, og klikke pa “Configure Content Center
Libraries”.
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"Projects” er pa forsiden:

Bo-2Hs- o B~
Tools  Collsborate ()=
1= = -
= _,T = @ B customize
Application Mi Autodesk  Highlight _
Options Settings App Manager  New b Add-Iy

Options +

Inventor 2023

Default

Open.

New. -

What's New ®
Help
Tutorials
Community

App Store

£} Home

For at komme ind pa “Projects”, klik pa de 3 lodrette prikker (cirklet med rgd), herefter klik pa “Settings”:

Projects

VBA Editor _

Autodesk Inventor Professional 2023

Iy iLogic Design Copy &7 Supplier Content ®-

2 Inventor Ideas
Editor Batch Publish £

Team Web

Content Center iLogic Web Team Web

Location Date Modified t

Pinned

b

Project name
Default
Default
DM skills 2022
Engine
Engine MESELF
Erhvervsforum Roskilde Julemarkedsbod
FG avelser
Fusion 380 convert test
Gerry
GPS svelser
Grzeshoppe
H1 kuglegril

'l \part og content center

Project location

CAlsers\Public\Documents\Autodeskinventor 20224

CUsers\marcu\OneDrive - Roskilde Tekniske SkoleVSKPDM skilzs 20224
Chllsers\marcul\Onelrive - Roskilde Tekniske Skole\SKPEnginel
Chllzers\marculOnelrive - Roskilde Teknizke Skole\SKPEngine\WMESELF
CUsers\marcu\OneDrive - Roskilde Tekniske Skolg\SKP\Erhvervsforum Roskilde Julemarkedsbod\
CA\UsersimarculOneDrive - Roskilde Tekniske Skole\SKP\Frame generator svelser)
C\Usersi\marcu\OneDrive - Roskilde Tekniske Skole\SKP\Fusion 380 convert testl
Chllsers\marcutOnelrive - Roskilde Tekniske Skole\SKPWGerryl
C\lsers\marcu\OneDrive - Roskilde Tekniske Skole\TD h1\GPS avelsert
CllzersimarculOnelrive - Roskilde Tekniske Skole\SKPWGrashoppel
Chllsers\marculOnelrive - Roskilde Tekniske Skole\H1 kuglegrihinwentor filers

Cllzers\imarculOneDrive - Roskilde Tekniske Skole\SKPupart + content center opavelinventory

E Project

!3 Type = Single User

of% Use Style Library = Read-Write
@ Appearance Libraries
(@ Material Libraries
@ Workspace
@ Workgroup Search Paths
@ Libraries
@ Frequently Used Subfolders
@ Folder Options
) options

Eﬁ Location = C:\Usersimarcu\Onelrive - Roskilde Tekniske Skole\SKPipart + content center cpavelnventory
] Included file =

Browse... Save Apphy

w

¥ Search Help & Commands.

4+ Tryk her for at

komme ind pa

“Content Center”
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Herinde kan man se alle de forskellige “Content Center” biblioteker der er i Inventor.

°

2. Herinde skal du trykke pa “Create Library”, og navngive dit bibliotek. m'

ure Libraries: Default X
Access Option: Inventor Desktop Content
Location of Libraries: C:\ProgramData‘\Autodesk\Inventor 2023'Content Center\Librarie
4 ~
Create Library x
Display Name: |Mit BibloteK |
File Name: |Mit Biblotek |
My Library Read Only
W
¥ X B §
@

3. Husk at tjekke dit “Library” til:

] Mit Biblotek Read/Write
] % My Library Read Only

7 X =
@ Cancel

4. Nar det er gjort, klikker du pa “OK” og “Done” i Project (husk at trykke pd save fgrst). Nu har du sa
lavet dit helt eget bibliotek, som du kan smide dit iPart/Part ind i.
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Indszet egen Part
1. Fgrdu kan indszette din iPart/Part i biblioteket, skal du modificere dit bibliotek. For at ggre det, ga
til Inventors startskeerm og trykke pa Editor under menuen "Tools".

9 B= Customize ©3 Macros & E_’; r. iLogic Design Copy & Supplier Content o ©-
e ‘
%4 VBA Editor = 27 Inventor ldeas z:uE

Migrate A esk Highlight _ Editor 3atch Publish Teamn Web
Settings App e New =k Add-Ins

Content Center gic Web Team Web

2. Herinde, klikke pa Library View, og vaelge det bibliotek du har lavet (det ggr den naeste
arbejdsproces nemmere, hvis man kun kan se sit eget bibliotek).

> |

[-::[-; History

3. |biblioteket, opret en kategori og underkategori, hvor du tilfgjer dine forskellige iParts/Parts. For
at ggre dette, hgjreklikke i boksen "Category View" og vaelg "Create Category". Her far du et
vindue, hvor du kan navngive kategorien og vaelge et billede til mappen.

4. Derefter klikker du pa "OK", hvorefter det ville vaere i venstre side, under "Category View". Nar du
skal oprette din underkategori, skal du klikke pa dit bibliotek og derefter klikke pa ikonet "Create
Category". Hvor de samme muligheder er, som i den fgrste kategori.

View Edit Tools Help

e Q + v - [Fe e 3 B2 B =0
A x_ ROMI===
Ubrary View: it bblotek - P— =
——— |
Category Hame:
[ Botf
Category Image
Small Image:
Load Aftenate Small Image
Large image: |’r‘
= Load Alternate Large Image.
Library
Source Library
[ meskiopContent it bibltek

ftem Count:0
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5. Nu hvor du har oprettet og modificeret dit bibliotek, skal du indszette de forskellige Parts/iParts.
Nar du indszetter din Part/iPart, skal du starte med at dbne den. Ga derefter til Manage (gverst pa
skarmen) og klik pa Publish Part.

Manage

42 Rebuild Al S: <8 Save ‘ 5} Featurc By Insert iFeature < ﬂ+ @ iMate By Extract iFeaturc E 3 iLogicBrowser o 592 Publish Feature
"

- L 52, Update 5 Insert Obje Angle_equal ~ B Export Objects I s Shape - vent Triggers 3 Publish P
P | g |G Update " o Insert Object g Angle cqual~ Cronte ‘B Export Objects BL StucturalShape - B°F  F EventTiggers - wed Publish Part
Si Purge B Import iPart | Edit Member Scope - * igger [ Batch Publish

Parameters = Manage Styles and rds Insert Point Cloud Author iLogic = Content Center

6. Velg her, hvilket bibliotek Parten skal indsaettes i. Da der kun er ét bibliotek, som du har tilladelse
til at redigere i, ville der kun veere én mulighed at vaelge.

Klik sa “Next >“, derefter vaelg hvilken kategori, og under kategori, din Part skal ligge under.

=+3 Publish Guide ®

Select Category to Publish to:

Bolt

Wit bibliotek

() Other Parts
Efl Shaft Parts
EL] Sheet Metal
L Structural Shapes

@) Cancel = Back Mext = Publizh

o

7. Nar du veelger mappen og klikker pa " Next >", kommer du til en menu, hvor du kan veaelge nogle
Parameters (denne menu er ikke vigtig nu, sa du gar bare videre).

Efterfglgende, definer hvordan Content Center skal navngive Parten. Her vaelger du “Part Number
[Project]”, som navnet er pa Parten, og hvad du har gemt det som.
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=+3 publish Guide X

Define Family Key Columns:

Table Columns: Key Columns:

Bolt_dia Part Mumber [Project] 1.

Bolt_head
Bolt_lenght

Bolt_pitch
Coilt ‘

Coil2

MATERIAL

{“?} Cancel = Back Mext = Publizh

8. (Klik “Next >“) Her kan du give delen forskellige egenskaber, som eks. om det er ISO eller ANSI
(standarder). | den naeste menu kan du veelge, hvilket billede der skal vises i "Content Center". Husk
at du skal finde den. Nar du er faerdig, klik pa "Publish".

Hvis du vil dobbelttjekke, at det er udfgrt korrekt, skal du starte et nyt projekt. Abn derefter en Assembly
fil, og vaelg din iPart fra "Content Center" menuen. Hvis det gjort korrekt, ville ens kategori med
underkategori dukke op. Hvor du placerede iPart.

Solid Bodies

Introduktion:
Metode hvor man opbygger en konstruktions geometri i en Part fil kaldet skelet Parten.

Sagt pa en anden made; | stedet for at lave Part-filerne separat og derefter samle dem i en Assembly, laver
du dem i en Part-fil.

Det vil sige, Part fil = 1 “Assembly”, og Parterne = “Solids”.

| eksemplet laver vi et bord.
Note: Du kan aendre navnet pd din “Solid Body” ved at trykke pd F2 tasten (tastatur).

Hvis du ikke bruger “Solid Bodies” metoden ville du lave Pladen > Benene - Kanterne, alle disse ville
have en separat Part fil. Og derefter samlet i en "Assembly".
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Bord
Pladen:

Model X +

W Part11

+ [ Model States: [Primary]

— | solid Bodies(1)

+ -[:- View: [Primary]
+ [ origin

- [Filen
[+ @ combine1
= o End of Part

Og nar du sa tilfgjer en ny del af din model (bordet), sa husk at lave det til en Solid.

Ben:

Lav samling mellem plade og ben. Samling mellem 2 ting kan F.eks. vaere dyvler og lim, beslag, skruer og
Lommehuler. | eksemplet bruger vi dyvler og lim.

Her i eksemplet bruger vi lim og dyvler, da det er en usynlig samling.

Samling (Dyvler):

Model X +
(¥ part11
+ [ Model States: [Primary]
= [ solid Bodies(7)
+ @ o
+ [ oyvier
+ [Z-View: [Primary]
= [ origin
@Vzﬂan.
@xznam
@xvnnne
Jelx aas
- Jedvaxs
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Benene:

Model X +

(W rarti1

+ [ Mogel states: (Primary)
= [ solid Bodies(3)

+ [ rlade

Kanterne:
Modelx.\_‘_f'

(9 part11
fimsnm[mm]
-}I;smmu-m

+ [ Plade

+ 8 opver

+. (@ senene
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Lave Skelet Part fil om til Assembly:

o R Rebuild All ﬁ .g off save D 8 reatwre B4 Insert iFeature 1 BoxCrop ~ H» ﬁ EL ® iMate Bl Extract iFeature 8 iLogict
U’u?‘a(e S Update Mass Possrictsrs, | Sty Edikor o Update Barse B2 Insert Object « Angle_equalv © Navigator e i S &3 Export Objects B structural Shape ~ PATETA ¥ EventT
X & Purge ) import Cloud Point ~ | Part £ Edit factory Scope ~ ¥ iTrigge!

Update Parameters v Styles and Insert i Author iLogic ~
Model X [+ B \i-ke Components: Selection
(® Bord.ipt
+ [771Model States: Master
= [ Solid Bodies(4)

+ @me
+ @
+@m=
+ @

Make Components: Bodies d

@ L

Selected Bodies Zomponent Nam¢ Template BOM Structure File Location
» Plade.ipt Standard.ipt [Source Path]
Dyvelipt Standard.ipt [Source Path]
Ben.ipt Standard.ipt [Source Path]
Kant.ipt Standard.ipt [Source Path]

Derive Options
[+#] use color override from source component
Link sheet metal styles
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Feerdige resultat:
Model X +

Assembly_| Modeling

4 Bord.iam

+ [ Model States: Master
[ Relationships

+ [E:] Representations

+ [T origin

4+ .[o]:Hadt:l

+ [ [e)opvel:1

+ [ tel:Ben:1

& . [e]:Kant:1
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Modify — Funktioner

Introduktion

Efter man har startet et projekt, og man har opret en Part fil, Sketch og Solid: kan man bruge den Solid til
forskellige Modify funktioner, her kan man se en oversigt over alle funktionerne, under fanen Modify.

Generelt

Grgn +
Det grgnne + er pa alle Modify funktionerne. De bruges til at lave flere forskellige ”Properties” indstillinger
men, pa samme Sketch.

» Advanced Properties

‘ oK | Cancel 4+

Indholdsfortegnelse:

INEFOAUKEION ..ttt et b e s bt e st e et e e b e e bt e sat e e abe e bt e be e bt e sbeesaeeeabeebeesbeesanesanesane 1
LCT=T o 1T =] | S T OO T O T T O T T PO TP TOP USRS PPOTOUPTRPPRTN 1
(G 1 O OO P PP POPP 1

TaTe] aTe] o koY g d=Y ={ o [=] YT SR 1
LT Y= 1= o 1] = 3
Y= (=] To ] A 1= O O OO P PSP PPTOPROPRRRPPRRPOO 3
HOIE ettt st E e bt e h e st eaa e e bt e Rt b e e s b et s et e et et e e nr e e reenanenane 4
T oo [UT g o T3 H TSSOSO PP UR VRPN 4
9] o0 LA CT=ToT0 g T=] 4V PP PP PP PP PP PPPPPPPPPPPPPPPPPRE 5
211 T 1V T ] TP T RSP PRV PUPRUPRRPRO 5

Y PO e 6
Y1007 o] (=3 5 1o L= PUPPR 6
C1EATANCE HOIBI ..ttt st st st et e b e s s e st e st et b e bt e s reesreesneereens 6
BT o o =Tl = Lo LTSRS 7

LI T =T G 1Y ] 01T I [o ] L= SRR 7
A= | ST PPSTTRI 8
(0e] 0T (=T o To] < ISP TP PR PPUPPRPRRRPRPOO 8
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[aY o 10 LA CT=ToT0 o T=] 4V AP PPPPPPPPPPPPRS 12

FUIT ROUNGD FIlIET ..ttt sttt et et e s bt e s bt e st st s bt e b e e nbeesbeesaaeenneeneeens 13
(61T 0 | (=T T O O PO T T TP O PSP P PR PP UPPPTOTPOTOPRTRPION 13
INEEOTUKLION ...ttt ettt e sab e st e e sab e e s bt e e s ab e e sabee s bbeesabeeeabeesabeesaneeesabeeeneean 13
HVOrdan DruUger Man ProOPeIties. . ... ieiiieciieieieciieeeeecttee e estte e e e stte e e e stre e e s sbteeeesbeeeeesbteeessseaeesssteeessassneasnnns 14
D11y = [ o [o] PO PO TP OPPR O 14

(DI T - [ [T Y g o I V= [ 15
TWO DiStANCES: -.eiie ittt ettt e e et e sttt e sttt e s e et e s abr e e e e s bt e e s e anre e e s e nbe e e s nreee s e nreeesenreeeeenres 15
PaItIAl: ettt e b e e e b et e be e s bt e e bbe e s be e e nabe e s beesantee s beeearean 16

R 11 O OO P PR PRUPORUPURUPPIO 16
IO AUKEION ettt e b e s bt et e et e et e e sbeesheesatesabe st e e b e enbeesbeesateeeeenreens 16
HVOrdan DrUgEr Man PrOPEITIES.....cccuuiiiieiiiee ettt e e ettt e e eette e e e et e e e e etee e e eebteeeesbteeeeessaeaesnssseesestesassassenasanns 17

1Y 10 < PP 17

D | TPV SOPPTOPROPRRPPRPIO 18
IO AUKEION ..ttt b e b e s bt s at e et e e be e sbeesheesatesabe st e e beeabeesbeesateenteeeeens 18
HVOrdan DrUger Man PrOPEITIES. . ...cccuiiiiieiiie e ettt e ettt e e ee et e e eette e e e etee e e eebteeeesbteeesessaaeeassseaeastesassassanasanns 18
DT I =X =SSR 18
FIXEA PLaN@... ettt st st st et b e s e st s bt bbb e re e s reeeeeereereens 19

Lo [ ] =4 I 1= PP UPPPPOPPP 19

LA L=T: T« PO OO PSP U TSI PPTOPROTRROUPROUOO 20
Ta1agoTe [¥] . ToT o HO USSP OUPR ORI 20
HVOIrdan Druger Man PrOPeItieS....ccccuiiiiiciiiee et e eeitee e sttt e e e ette e e eette e e e sbteeeesbaaeeesbtaeeesnseneeessteeessnssneassnns 20
(60T 101 o 1o 1= TSP P PR PR SURPOPPO 21
T { oo [UT Qo Ty LT P USSP PR PRSP 21
HVOrdan Druger Man PrOPEITIES. .. .. iiiieeee ettt e e e e et e e e e e e e tee e e e e e s e ssabeaeeeeeeeeessnsssaneeeeeennnnnes 21
TRICKEN / OFFSEE ceeeiiiieeeeeeeeee ettt e e e e e e ettt et e s eeeee e eateeeesssaaa s e aeeeeessasaassesteeeesssasasseaeaeeesssasassesereeesssanannne 21
T oo [UT Qo Ty LSO USSP PR PRSPPI 21



HVOIrdan DruUger Man ProOPerties. ... ieiiieiiieeieiieee ettt e ettt e e sttt e e s sttt e e s sbte e e s sbeeeessbteeessnsesaesesteeessassneessnns 22

oY o0 A CT=ToT0 aT=] o 4V AP PP P P PP PPPPPPPPPPPPPPPPPPPRE 22
211 T 1V T ] OO STV PPOPRTOPRRRPRRPRTIR 22
OUEPUL Lottt s 22
Yo TP P PP PRO PR UPURUPPIOI 23
INEFOTUKLION ...ttt st e sab e st e e bt e e s bt e e s ab e e sabeesbeeesabeeenseesaseesaseeesabeeenneas 23
HVOrdan Druger Man ProPerties. . ... ieiiieiiieeieiieee ettt e ettt e sttt e e s st e e s sbte e e e sbteeessbeeeesssseeeesesteeessassenessnns 23
D] = ot ST P PP OPOPRO 23
I OAUKEION ettt b e s bt st et e et e e sbe e s bt e satesabe et e e b e e beesbeesaeeenneereens 23
HVOrdan Druger Man PrOPerties. . .ccuuiiiiiiiiieeieiieee ettt e esite e e e ettt e e s ste e e e s sbte e e e sbeeeeesbeeeessseaeesssteeessnsseeassnns 24
DBIEEE FACE .. ittt ettt ettt ettt et st e et e bt e e h bt e st e e e b et e e bt e e bt e e e ab e e e baeeeabee e beeenareesbeeesabeenares 24
INEEOTUKLION ...ttt ettt et e sttt e s ab e e s bt e e ab e e sabeesbbeesabeeeabeesabeesanteesabeeeneeas 24
HVOrdan DrUger Man PrOPEITIES....ccccuiieiiciiie e ettt e eettee e eette e e e et e e e eette e e esbteeeeeabeeeesestasesensaseasestesassassenaesnns 25
IVLAIK ettt ettt et ettt b e s bt e e a et et et e et e e bt e b et ehe e ea et e Rt e b e e eh e e eheesateea bt e bt e beeabeeabeesneeeteereen 25
INEEOAUKLION ...ttt st e st e e s bt e e s bt e e s ab e e sabee s bbeesabeeeabeesabeesanteesabeeeneean 25
HVOrdan DrUger Man ProPerties. . ... iiiiieiiiieieiieeeeetiee e sttt e e e stee e e estee e e ssbteeeesbeeeeesbeeeessseaeesssteeessnsseeasnnns 26
Y 177 LT3 o 11 o T PSP 26
[ NV ZeT e T o T o U= L= oo s = o ISR 27
Genvejestaster
Selektioner:

Control (CTRL) = Tilfgjer mere end en selektions. Skal holdes inde. (Det er gjort rigtigt, ndr der er et plus
ikon vedsiden af musen).

SHIFT (1) = Fjerner selektions. Skal holdes inde. (Det er gjort rigtigt, ndr der er et minus ikon vedsiden af
musen).



Hole

Introduktion:
Hole funktionen er en af de mest brugte Modifiers, Den laver huller ud fra et Center Point, pa en Solid, i en
Sketch.

I .

]E-I !1 ﬁ %) sweep @) Emboss By Decal D Chamfer & Thread = split .
;l-rlt- Brrde Revoive O 10 i Derive Bimport |5, " @ shet i Comoine (B pirect

2D Sketch = coil b Rib Wl Unwrap T (W Draft &P Thicker/ Offset 3° Delete Face

Sketch Create Modify =

Model X+ Q

() Fart1

+ || Model States: [Primary]

& |4 Solid Bodies{1)

+ T View: [Primary]

& | origin

4‘- !1Exlrusiun1

P sketcha

) End of Part

Her er et eksempel pa hvordan
en Sketch kan se ud, nar den er
feerdig.

e Genvejstast=H

For at bruge Hole, find Modify fanen oppe i toppen af skeermen:

Tools  Mana
;s By Decal @ Chamfer 2 Thread = Spiit & Mark
# import ol e &) shell fP Combine (B Direct Velg Hole, trykker man pa Hole
. kommer der en boks frem:
ﬁ Unwrap ¥ m Draft O Thicken/ Offset cf Delete Face
Modify +




Boksen hedder “Properties”. Sadan ser Properties ud fgrste gang man laver et Hole:
L
Properties X +

Hole > Sketch2 ©
&

© Last Used + Input Geomerty

¥ Input Geometry

o . . Positions:
— Positions er positionen af hullet. | feltet, informere

RS Inventor dig om hvor mange Positions (Dette = Center
ok @ W H W Points) der er valgt. Den bla streg ned for ordet
Fe=h @ L "Position”, viser dig at Position er aktivt, hvis den er
. aktiv, kan man vaelge ens Center Points, hvis den bla streg
et r [ 4 < ikke er der, kan du ikke. For at ggre det aktivt, klik pa

. Position. Men Inventor auto aktiverer Position.

Direction a 7 F
Center Point Creation:
D Denne funktion skal aktiveres, nar den er
+

aktiveret kan man placere ”Center Points” pa
Sketchen.

» Advanced Properties

| 0K | Cancel +
Behavior
Termination:  Termination f|=F U4

1. Distance m
e Stopper ved en angivet leengde.
e Hvis denne er aktiveret, kommer Drill Point frem.
2. Through All =|
e Garigennem alt.
3. Tod
e Hullet stopper ved et Plane/overflade.
e S3 kommer dette felt op. Her valger man Plane/overflade:

To Surface le Select Surface |-|i|

Direction:  Direction S 7
Her er 2 Ikoner.

e  Fgrste (Helt til venstre) |/
o Dette er Inventor’s auto valg. Hullet stikker frem fra ens Sketch plan.

e Anden
o Hullet stikker bagud fra ens Sketch plan.

Drill Point: Drill Point [ @
Her er 2 Ikoner.

e Fgrste (helt til venstre) ]
o Flat, betyder enden af boret, er flad.



Typer

Simple Hole:

Simpelt hul.

Behavior:

10,650 mm
118deg [—| ~
= 1,778 mm

Clearance Hole:

Frihul.

Behavior:
¥ Fastener
Standard Ansi Unified Screw Threads
Fastener Type Flat Head Machine Screw (82)
Size #0
Fit Normal

e Anden

o Angle, betyder enden af boret, er spidst med en angivet vinkel.

10,650 mm

_ | l

| o
118 deg ~ 1,778 mm

Rgd = Spidsens vinkel.
Bla = Dybden pa hullet.
Grgn = Diameteren pa hullet.

Standard = Veaelg standarden for frihul. (ISO/DIN).

Fastener Type = Typerne af frihul fra de
forskellige standarder.

Size = Stgrrelsen af hullet.

Fit = Hvordan bolt/stang og hul gnider imod
hinanden.

Rgd = Spidsens vinkel.
Bla = Dybden pa hullet.
Grgn = Diameteren pa hullet.



Tapped Hole:

Type = Veelg standarden & type.
(ISO/DIN)

Size = Stgrrelsen af hullet.
Designation = Gevindets Pitch.
Class = Hul klassen, f.eks. 6H (1SO).

Direction = Hvilken vej gevindet
drejer.

118deg T——"

Taper Tapped Hole:
Tapered Gevind hul.

Gevind hul.
Behavior:
¥ Threads
Type ANSI Unified Screw Threads
Size 0,073 (#1)
Designation 1-64 UNC
Class 2B
Direction D
Full Depth
: T
5708 - 5,692 mm
!

e Taper = Graden hullet vokser.

Behavior:
¥ Threads
Type NPT for PVC Pipe and Fitting
Size 1/4
Designation 1/4 - 18 NPT

Direction D

T

15,664 mm

L

118deg

Full Depth = Gevind til spids.

Rgd = Spidsens vinkel.
BIa = Dybden pa hullet.
Grgn = Gevind dybde.

Type = Velg standarden & type.
(ISO/DIN)

Size = Stgrrelsen af hullet.
Designation = Gevindets Pitch.

Direction = Hvilken vej gevindet drejer.

Repd = Spidsens vinkel.
Bla = Dybden pa hullet.
Grgn = Gevind dybde.



Seat I_I o N

Seat er en fordybning pa huller, som ggr plads til skrue hoved, sa den ligger lige med overfladen.

Counterbore
S
- - 9 mim
Red = Fordybningens diameter.
[ 2mm
F Bla = Fordybningens dybden.
[ Grgn = Total dybde.
53,600 mim
l Hul diameter.
—h‘ ————- Smm 2
Spotface T1
.
- - 9 mm . .
Red = Fordybningens diameter.
L !_I 2 mm Bla = Fordybningens dybden.
' ! Grgn = Dybde fra fordybningen.
153,600 mm
L Hul diameter.
— —- Smm E

Countersink \

[Es

" > {3 mm Red = Fordybningens diameter.

F .~
90,00 deg Bl = Spidsens vinkel.

Grgn = Total dybde.

53,600 mm .
l Hul diameter.

—"| —— S5mm *



Fillet

Introduktion:
Fillet funktionen bliver brugt til at afrunde kanter af en eksisterende figur, med en angivet radius.

For at bruge Fillet, find Modify fanen oppe i toppen af skeermen:

Tools  Man;

s E, Decal @
Tt rt
a s Hole
&l Unwrap

Y

Fillet

-

Chamfer
(] shell

ﬂ\ Draft

£ Thread = split
' Combine [" Direct
& Thicken/ Offset d Delete Face

Modify v

Fillet

Sadan ser Fillet Properties ud:
Ny —

Properties X =+

Filet

¥ Selection Sets
Constant Radius Edge Sets

[} select Edges 2 mm

» Advanced Properties

0K

Selection Sets
Fortzeller hvilket Set der eri brug.

Symboler
De 2 grgnne +:

q?. Mark

Valg Fillet, trykker man pa Fillet
kommer der en boks frem.

e Genvejstast=F

Der er 3 forskellige Fillets:

3 De 2 grgnne + symboler, opfgre sig anderledes end fgr. Det lille laver en ny Fillet

"Select Edges” felt, hvor du kan angive med et andet tal. Det store laver en ny Fillet
funktion, som de andre.

4 Forskellen mellem de 2 symboler er det forhold de har, f.eks. det lille vil lave en blgd

overgang pa et hjgrne 4 mm og 2 mm. Den store vil fgrst lave en afrunding og anden
gang; vil den vaelge hele stregen med bue som du kan se her:



Lille gran + eksempel:
Q =

Properties X +
Filet1

¥ Selection Sets
Constant Radius Edge Sets

k 1Edge 2 mm »
1 Edge 4 mm

» Advanced Properties

= I ==

Store gran + eksempel:
+ [ Annotations
+- Origin
+!T Extrusionl
(Y Fillett
[N Fillet2
[ YFillets

) End of Part

Radiusser

o Constant Radius Edge:
Dette er standarden for Fillets, det er en helt normal kant radius.

9 Variable Radius:
* " EnFillet som varierer fra den ene ende til den anden (ved denne kan man kun veelge kanter):
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Selection Priority

A Edge:
Her kan man kun vaelge kanter.

Edge Loops:
Her kan man kun vaelge kanter der haenger sammen pa et Plane/Face (overflade).

Features:
Her kan man kun vaelge en Feature. En Feature er alle kanter der haenger sammen, uden af blive brut:

Associative Fillets:
Her veelger Inventor alle kanter og separer dem i ydre og indre. Der mulighed for kun at vaelge en af delene,

&,

og angive de 2 (ydre/indre) forskelligt, hvis det gnskes.
Q=

Properties X+
Fillet

¥ Selection Sets

Constant Radius Edge Sets

18 Edges 0,5 N\
k 1 solid K- o
|\ (12 Edges) 05 “ I
L|: (6 Edges) 0,5 N

» Advanced Properties

I |

ren
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Axis:
Axis er den, hvor Solid roterer rundt om.

Face Fillet

For at bruge Face Fillet, find Fillet fanen oppe i toppen af skaermen, og sa hold musen henover:

oi a Chamfer % Thread

Hole SIS () shell g Combine
(W Draft &P Thicken/ Offset

‘D Fillet ‘
& Face Fillet |
ﬂ Full Round Fillet

Properties X +
Face Filetl

Valg Face Fillet, trykker man pa Face Fillet kommer der en
boks frem:

¥ Selection
Faces A R £g1Face
Faces B k 431 Face

v Size

Input Geomerty
Selection:

Her veelger man 2 overflader (Faces). Vaelger man mere end 2, er det ikke sikkert 1 kommer til at virke som
man gnsker.
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Full Round Fillet

For at bruge Full Round Fillet, find Fillet fanen oppe i toppen af skeermen, og sa hold musen henover:

°i Chamfer % Thread

Hole SIS () shell g Combine
* (W Draft &P Thicken/ Offset

‘D Fillet ‘
&7 Face Fillet
|£ Full Round Fillet

Valg Full Round Fillet, trykker man pa Full Round Fillet
kommer der en boks frem:

Properties X 4+
Ful Round Filet1

v Selection Selection:

ide A Faces 13 ace Q
;;m = Zi:m Her veaelger man 3 overflader (Faces). Fgrst en
Side B Faces k 21 Face side, sa center siden (den rundet overflade),

> Advanced Properties 0g sd den sidste side.

oK ]| Cancel \ [+

Chamfer

Introduktion:
Chamfer funktionen bliver brugt til at skaere hjgrner af en eksisterende figur med en angivet vinkel.

For at bruge Chamfer, find Modify fanen oppe i toppen af skeermen:

Tools  Mang;
s E Decal @ /5 Chamfer % Thread 5‘ Split ‘?, Mark
Y Import - _ i) shell P Combine (B Direct Velg Chamfer, trykker man pa
ole Fillet . ] Chamfer kommer der en boks
ﬁ Unwrap ¥ ﬁ Draft 0 Thicken/ Offset d‘ Delete Face £
rem:
Modify «

13



Hvordan bruger man Properties

Sadan ser Chamfer Properties ud. Der er 3 forskellige Chamfers:

wiuany -
Chamfer
Chamfer Ppartial
Distance
2o

Edge Chain

NN

Preserve All Features

Setback

Distance:
IVIUL.III_‘!' -
Chamfer
Chamfer Partial
- Distance
e Edges 2 mm
-ql‘-;
Li
Edge Chain Setback
N

Preserve All Features

Rpd = Aktivere placering af Edges (kanter).
Bla = Laengde.

Grgn = Hvordan et Chamfer hjgrne ser ud.
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Distance and Angle:

Chamfer x

Chamfer Partial

] Distance
_ ‘ 3} >
o Face Angle
=

Edge Chain Sethack

Preserve All Features

Rgd = Aktivere placering af Edges (kanter).
Bla = Aktivere placering af en Face (overflade).
Grgn = Laengde.

Gul = Vinkel.

Two Distances:

| wiuuny - CApIUIE

Chamfer

Chamfer Partial

b=

Distance2

Chain Setback
Edge

Preserve All Features

Re@d = Aktivere placering af Edges (kanter).
Bla = Flipper Direction 1 & Direction 2.
Grgn = Leengde pa Direction 1.

Gul = Leengde pa Direction 2.

VYVUIR redLules
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Partial:
Her kan du lave en halv eller delvis Chamfer.

Chamfer s

Chamfer Partial

To Start Chamfer ToEnd Total ! X X
I G Selected | For at aktivere klik pa "0 Selected”,
Dette er auto valgt af Inventor.
Ter priven Pmension ‘ Herefter klik pa kanten (bla streg), her
To End ~

vil en zul prilk komme frem:

Chamfer Partial

Edges To Start Chamfer To End Total
[t 1 Selected 0,000 mm  5,525mm 4475 mm 10,000 mm

Bla = Her veelger man hvordan ”Partial” skal opfgre sig:
1. To End = Her kan man andre pa Start og Chamfer lengden.
2. Chamfer = Her kan man andre pa Start og End laengden.
3. To Start = Her kan man andre pa End og Chamfer lzengden.

Shell
Introduktion:

Shell funktionen bliver brugt til at en eksisterende figur bliver hul eller for en skalform.

For at bruge Shell, find Modify fanen oppe i toppen af skeermen:

L M 250 el
= Toste—oT T

s E_', Decal @ D Chamfer Thread 5‘ Split & Mark

Tools  Mana

# Import g <hell ' Combine (B Direct Veelg Shell, trykker man pa Shell
) Hole  Fillet 5 ) kommer der en boks frem:
iﬂ Unwrap ¥ D Draft O Thicken/ Offset ,:f Delete Face

Modify ~

16



Hvordan bruger man Properties

Sadan ser Shell Properties ud:

-

Shell

Shell  More

[} | Remove Faces

[] Automatic Face Chain

Thickness

1 mm|

Rgd = Vender skalformen ind imod figurens midtpunkt.

Bla = Vender skalformen vaek fra figurens midtpunkt.

Grgn = Vender skalformen begge veje.

Gul = Fjerner de overflader der abner sig ind til hulrummet.

Lilla = Tykkelsen pa skalformens kanter.

More:
Shell : Shell1 X
Shell More

Allow Approximation

|Mean

() Specify Tolerance

10,0 %

@ Hew |

Cancel ‘

Rpd = Aktivere placering af Edges (Kanter).
Bla = Flipper vejen af Direction 1 & Direction 2.
Grgn = Leengde pa Direction 1.

Gul = Laengde pa Direction 2.
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Draft

Introduktion:

Draft funktionen bliver brugt til at lave en eksisterende figur med haldning.

For at bruge Draft, find Modify fanen oppe i toppen af skeermen:

Tools  Mang
s E_', Decal @ Chamfer % Thread 5 Split é. Mark
Y Import &) shell P Combine (B Direct Velg Draft, trykker man pa Draft
. Hole Fillet kommer der en boks frem:
iﬂ Unwrap M ﬂ\ Draft O‘ Thicken/ Offset ,j' Delete Face
Modify «

Hvordan bruger man Properties
Sadan ser Draft Properties ud. Der er 3 forskellige Drafts:

Face Draft

T Pull Direction
Faces

Automatic Face Chain
Automatic Blending

Draft Angle

2,5 deg

ema | oK

Fixed Edge

Face Draft

B2 | = Pull Direction

Draft Angle

2,5 deg

QF&C&E

[«] Automatic Face Chain
Automatic Blending

gm-: ‘ 0K

Rgd = Aktivere placering af en Edge (kant). Herefter
kan man, flippe symbolet til hgjre.

Bla = Aktivere placering af Faces (overflader).
Grgn = Vinkel pa Draft.
Gul = Symbol til venstre = One Way.

Zndre retning pa Draften.
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Fixed Plane

Face Draft
Red = Aktivere placering af Fix Plane. Herefter kan

man, flippe symbolet til hgjre.
+*  Fixed Plane Draft Angle Ppe sy g
2,5 deg Bla = Aktivere placering af Faces (overflader).

‘. Faces

Grgn = Vinkel pa Draft.

Symbol i midten = Symmetric.

Draften er bade over og under et Plane. Bruger
den sammen Draft vinkel.

[v] Automatic Face Chain
[v] Automatic Blending

Fixed Plane er bedst brugt med en Work Plane.
7] ! oK Cancel

A

Parting Line

[LTLIT T

Face Draft

+* Pull Direction Draft Angle

2,5 deg Bla = Aktivere placering af en afskedskant.

Rpd = Aktivere placering af en Faces (overflader).
Herefter kan man, flippe symbolet til hgjre.

' Parting Tool
Grgn = Aktivere placering af Faces (overflader).

'+ Faces

Vinkel pa Draft.

Lilla = Symbol til hgjre = Asymmetric.

[v] Automatic Face Chain
[v] Automatic Blending

Denne funktion fungerer ligesom Symmetric.

Forskellen er at du far en 2 Draft Angles (Draft
& &’ o8 e Angle 2). Her kan der andres pé to forskellige
A vinkler i ens Draft.
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Thread

Introduktion:
Thread funktionen bliver brugt til at lave et gevind pa en cylinder figur/ former.

For at bruge Thread, find Modify fanen oppe i toppen af skeermen:

Tools  Mang

s E_', Decal @ Chamfer 5 Split é. Mark

'D Import Hole Fillet g Shell ' Combine [" Direct Veelg Thread, trykker man pa
ille

. Thread kommer der en boks frem:
iﬂ Unwrap M ﬂ\ Draft O‘ Thicken/ Offset ,j' Delete Face
Modify +

Husk at start med at lave en cylinder form.

Hvordan bruger man Properties
Sadan ser Thread Properties ud:

~—

Properties X +

Thread

© Last Used

¥ Input Geometry
Face k & 1 surface o

¥ Threads

Type ANSI Metric M Profile v
Size 40 v
Designation M40x3 v
Class 6g .
Direction D v
¥ Behavior

Depth 8mm = =
Offset 0mm

» Advanced Properties

[ OK l ‘ Cancel

Rgd = Aktivere placering af en Face (overflade).
Type = Vaelg standarden & type. (ISO/DIN)

Size = Stgrrelsen af hullet.

Designation = Gevindets Pitch.

Class = Hul klassen, f.eks. 6H (ISO).

Direction = Vejen gevindet drejer.

Cyan = Dybden pa Thread. Symbol = hele cylinderen.
Lime = Offset pa Thread.
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Tools  Mangge e T R et 55360
s & Decal @ . Q Chamfer et 5‘ Split
- Y Import — () shen @ combine (B Direct
ﬁ Unwrap M m Draft 0 Thicken/ Offset d‘ Delete Face
Modify v
Q

Combine

Introduktion:

Combine funktionen bliver brugt til at kombinere 2 Solids til 1 Solid.

For at bruge Combine, find Modify fanen oppe i toppen af skeermen:

Hvordan bruger man Properties

Sadan ser Combine Properties ud:
SKetch Lreate

q?. Mark

el ] Properties X +
[ rart2
: Combine
+ [ | Model States: Master —
= [ solid Bodies(2) ¥ Input Geometry
+ [ soligt Basebody I (9 select Solid
+- [ solid2
+Foa View: Master Toolbodies I (7 select Salids
- B origin [ Keep Toolbodies
..... YZ Plane ¥ Output
..... X7 Plai
e Boolean
..... XY Plane
..... JZI X Axis
----- ey axis
..... E 7 Axis
..... é Tantar Pnint

Basebody = Aktivere valg af en base Solid.

Toolbodies = Aktivere valg af en anden Solid.

Pdmindelse: At veelge dine Solids i historien.

Thicken / Offset
Introduktion:

Valg Combine, trykker man pa
Combine kommer der en boks
frem:

Husk dette virker kun hvis man har
mere end en Solid.

Modaity ¥

Thicken/Offset funktionen bliver brugt til at ggre en gnsket Solid tykkere eller tilfgje en Offset.
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For at bruge Thicken/Offset, find Modify fanen oppe i toppen af skeermen:

T e e e e Tl =
is M5 Decal @) Chamfer = Thread = Split & Mark
Y import - & shel &P Combine (B Direct Velg Thicken/Offset, trykker man
Hole  Fillet \ — . pa Thicken/Offset kommer der en
7 Unwrap v [ Draft |.:? Thicken/ Offsetl i3 Delete Face
boks frem:
Modify «
Q =
T
Hvordan bruger man Properties
Sadan ser Thicken/Offset Properties ud:
FIpECE = Input Geomerty
Thicken D Profiles:
¥ Input Geometry Fungere pa samme made som Hole - Input Geometry -
Eoes h /7 1 Face = Positions. Her har Inventor ikke har valgt en overflade, sa det

kan man ggre, ved at sikre at "Profile” er aktiv og klikke pa
den overflade, man gerne vil bruge. | eksemplet vaelger vi den

¥ Behavi ] ]
e lille firkant.

Direction A

Distance 10 mm Behavior

Automatic Blending Direction:

) R@d = Vender skalformen ind imod figurens midtpunkt.
¥ Advanced Properties

Allow Approximation Bla = Vender skalformen veaek fra figurens midtpunkt.
Type Mean .
v Grgn = Vender skalformen begge veje.
Tolerance Optimized )
¥ Behavior
Distance 10 mm
Distance:

Tykkelsen pa Thicken.
Output ¥ Output

Boolean: Boolean iy = B

1. Farste (helt til venstre):
o Join. Samler de 2 sammen til en Solid.

2. Anden:
o Cut. Den nye funktion fjernes fra den eksisterende, til en hul Solid.

3. Tredje:
o Intersect. Den eksisterende funktion slettes. Og den nye funktion bliver til en Solid.

4. Sidste:
o New Solid. Den vil lave den nye funktion til ny Solid, sa der er f.eks. 2.
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o Body Name = Omdgbe Solid.

Split

Introduktion:
Split funktionen bliver brugt til at splitte 1 Solid til 2 Solids.

For at bruge Split, find Modify fanen oppe i toppen af skaermen:

Tools  Mang - - e =
s EJ Decal @ D Chamfer % Thread g’ Split & Mark
T ] Import Shell Combine Direct
D PO Hole  Fillet o &
iﬁ Unwrap ¥ D\ Draft 0 Thicken/ Offset ,:‘lt Delete Face
Modify =
Q =

Husk, her skal man bruge en Sketch/Plane for man kan bruge funktionen.

Hvordan bruger man Properties
Sadan ser Split Properties ud:

Vaelg Split, trykker man pa Split
kommer der en boks frem:

Direct

Introduktion:

| (9] [~ Fler
Properties X + =
Splic Rpd = Aktivere valg af et Plane eller Sketch.
¥ Input Geometry BIa = Aktivere valg af Faces (overflader), eller Solids.
Tool I+  Select Tool Gron = Z&ndre bla sider til Solids, herefter:
Faces Iy £7 Select Faces ¥ Behavior
I:' All Faces Keep Side \E\ | e v
Man kan vaelge den/de gnskede sider, der skal gemmes.

Direct funktionen bliver brugt til at flytte, sendre stgrrelse, skalere, rotere eller slette i 3D. Med andre ord

bliver den brugt til at manipulere i et 3D rum.

For at bruge Direct, find Modify fanen oppe i toppen af skeermen:

Tools  Mang o360 =
s E_] Decal @ a Chamfer % Thread 5 Split é. Mark
'D Import Hole Fillet @ Shell ' Combine
iﬂ Unwrap M B\ Draft a' Thicken/ Offset ,j' Delete Face
Modify «

Velg Direct, trykker man pa Direct
kommer der en boks frem:
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Anbefaler kraftigt at hvis man skal bruge MOVE og ROTATE, at man bruger SOLID og ikke Faces.

Hvordan bruger man Properties
Sadan ser Direct Properties ud:

[ Move &3 Size D'j Scale | [ (J© Rotate ' Delete
‘ﬁ Faces j]' I+ Automatic Blending <>
* Locate | {® Local ~
X Y

Rgd = Flytter pa Direct Properties.
Move = Flytter pa Solids (og Faces, men virker ikke). Sa brug Solids.
Size = Tilpasser stgrrelsen pa Faces (overflader).
Skalerer Solids til en angivet stgrelse.
Rotate = Roterer bade Faces og Solids, anbefaler at bruge Solids. Da det er et bedre forhold.
Delete = Sletter overflader. Lad vaer med at bruge Delete, brug i stedet for Delete Face (Den seperate
funktion).

Delete Face

Introduktion:
Delete Face funktionen bliver brugt til at slette overflader (Faces).

For at bruge Delete Face, find Modify fanen oppe i toppen af skeermen:

Tools  Mange e e -Caaeic o =
s E_j Decal H‘ @ Chamfer ;E Thread = Split & Mark
Y Import o o & shel P Combine (B Direct Vzlg Delete Face, trykker man pa
. . \ S - Delete Face kommer der en boks
Unwrap [\- Draft &4 Thicken/ Offset =3 Delete Face ¢
rem:
Modify v
Q =
—
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Hvordan bruger man Properties
Sadan ser Delete Face Properties ud:

| [ LW [y CIIEl
, | Properties X <+ —
Delete Face
¥ Input Geometry
Faces [+ 47 Select Faces Ok,

¥ Behavior
|:| Heal Remaining Faces

OK Cancel

Mark

Introduktion:
Funktionen er kun tilgaengelig i version 2023 af Inventor.

Reod = Aktivere placering af
Faces (overflader).

Mark funktionen bliver brugt til at lave markeringer til f.eks. laser engraving med en laserskaerer.

For at bruge Mark, find Modify fanen oppe i toppen af skeermen:

Tools  Man;

s E, Decal @ Chamfer % Thread 5 Split M
- - =
D Import Hole Fillet g Shell ' Combine [" Direct

iﬂ Unwrap ¥ ﬂ\ Draft 0‘ Thicken/ Offset ﬂ‘ Delete Face
Modify «

Veelg Mark, trykker man pa Mark

kommer der en boks frem.
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Hvordan bruger man Properties

Sadan kommer man ind pa Mark Properties:
SLYIES gl dldi gl

ST L
= Properties X +

Marki

¥ Selection Sets

Mark Geometry Sets

+

s Select Objects

Mark Surface

OK |

Cancel

Styles Editor
Her kan man lave flere/andre pa Mark stile.

3D Model

Sadan kommer man ind pa Styles Editor.

Sketch

Red = Aktivere valg af en Sketch

Bl = Liste/valg af Mark stil.

Annotate  Inspect Tools | Manage |View  Environments Cc
A2 Rebuild All ‘fx .Sg‘ f2 Save 8 Feature B4y Ir
S > ;
a[& Update M Updat Insert Object A
Update ¢ Update Mass Parameters | Styles Editor .S".’ s Derive @ ee ject | A
N -S; Purge 'D Import
Update Parameters « Styles and Standards
Nar man abner:

"} Style and Standard Editor [Library - Read Only]

Back | |
Mark Surface

Mark Through

Mark Style
A Text

swe |

Reset

Insert

x

Name

/' Location
Mark Surface

r? All Styles ~

Both
Mark Through

Both

In Use Chang|
Yes No
No No

Save and Close | | |

Cancel
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Hvordan bruger man?

'{5 Style and Standard Editor [Library - Read Only]

v Import

4 Lighting Back I New... I Save " Reset I 7 | All Styles
B M3rg
Mark Surface Mark Style [ Mark Surface ]
Mark Through
A Text Mark Depth Text
(@ Surface (@) Outline
() Through () Strokes romanc
Export Layer
Front Face
Layer Name Color
| V_MARK_SURFACE | |
Line Type Line Weight
| — Continuous V| 0,25 mm e
Back Face (Sheet Metal Only)
Layer Mame Color
[ IV_MARK_SURFACE_BACK | |
Line Type Line Weight
| ——— Continuous V| 0,25 mm b

Save and Close

Cancel

Rgd = Laver ny Mark stil.
Bld = Gemmer Mark stilen.
Grgn = Nulstiler Mark stilen.
Valget imellem, overflads dybde eller fuld dybde (Gar igennem helle emnet).

Lilla = Valget imellem, de ydreste linjer af Text fra Sketchen. Eller at vaelge hvilken slags skrift det skal vaere.

Magenta = Hvilken linje type, farve og veegt Export laget har.
Samme som I, men pa bagsiden og viker kun med Sheet Metal.
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Template — Tegninger

Introduktion

Efter man er feerdig med enten en Part fil, Sheet Metal, Assembly eller Weldment, kan man lave en
tegnings fil, sa f.eks. en Industritekniker kan lave emnet pa deres maskiner. Man kan lave sin egen tegnings
Template eller bruge ens firmas. Hvis man laver sin egen Template anbefales der bruges Default projekt
mappe, da Inventor gemmer bedre her.

Der er 2 typer af tegnings filer:
e DWG = Bliver brugt til Part fil og Assembly.
e IDW = Bliver brugt til Sheet Metal og Weldment.

Indholdsfortegnelse:

INEFOTUKLION ...ttt sttt ettt e st e e sab e e s bt e s bte e s bt e e sabeesabeeeabbeesabeeesbbeesabeesnbeesabeesneeas 1
TaTe] aTo] o Ky o] g ¥=Y =q o 1] Y TSR 1
[ e oY= o 13 PP PRPPPPPPNE 2
ZENAIE PA NS IPTOPEITIES: ocutveeiiie ettt ettt ettt ettt e et e e ettt e e ete e e eteeeebeeeetaeestbeeeetesesaseesaseeeaseeesbeseasseessseeenseeesnseens 2

S U100 0 =1 T 2

[ Lo 1= o1 SO PP UPPP PP 3

K] =1 USSP ST PSP PP PPPROPPPP 3
LOLT ] o o OO TP TP OTPRRO 4

Y= 1P 4
LI LS PP 4
Hvad er Trailing Zeros 08 LEATING ZEIOS:......uiiiciiie et e eciete e ettt e e ettt e e estre e e ssatreeesasaeeessssaeesssssaeeessssseeesnnsseeens 5
TaTo Y Y (=R W=l ] o] = | ISR 5
N ] TSP OPP PR OTPRP O 6
LCT=T oL oYl V== V<] o o [ SRS 6

N RV K=Y 0 Y o] = =T3P 10
=Y 0] e 1YY L= PR 10
TeMPIAte fBISTE (LAWE) o e ettt e e e et e e e et e e e e e br e e e e e abaeeeensbaeeeeabaeeeenseeeeensens 10
Template SEKUNAERIE (LIAW): cooeeeieeeeeee e e ettt e e et e e e e b e e e e e abeeeeearaeaeeeabeeeeensees 15
Zndre pa Trailing Zeros 08 LEAING ZEIOS......ccuveiiieeiieeeiee ettt et eette e eteeestve e ste e s sbaeesbeesteeesaaeesreeesareesanes 18
GenNNEMEANE Af LIIAEIING: coiieiiee e e e e e e st e e e s e aa e e e seateeeeeataeeeeans 21
Eksportere og importere af Styles EAItOr .......cuciiii ettt e ettt e e et e e e e e rte e e e erte e e e ereeeaeeans 23
[ oY =] o SRR 23
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IProperties:

Standard iProperties er Inventor’s made at bruge Part vaerdier pa. Sa f.eks. kan man have en Material
veerdi indgraveret i Parten. Hvis man sendrer Material i Parten aendres teksten ogsa. (De haenger sammen).

Zndre pa ens iProperties:
Man kan altid tilfgje, et Part nummer eller lignende til ens Part, ved at dbne iProperties og skrive det ind

d L AL L - Ly Er

Model X <+ Q=
Aben den gnskede Part og hgjreklik pa “Part” (Navnet kan 3
ben den gns ede_ ? t og gjreklik pa “Part” (Navnet ka ifﬁﬂ Repeat Part Properties
vaere anderledes) i historikken: - +.- [ _ _
P - Open File Location
Klik s3 b3 “i s e . +-[@]3 e
ik sa pa “iProperties...”, s kommer der en boks frem: . : _ ] copy Ctri+C
o Properties b= i ._"- {fil Create Drawing View Alt+C
summary Project Status Custom Save +- _]: i
pe— _ i]’ Open Drawing
. + E Measure M
e of file: DWG-fil -
i ; ‘g ! Create Mote
Opens with: D AUtoCAD DWG Launcher E E:-q:laﬂd All Children
Collapge All Children
Location: [Causer todesk\Inventor 2023\T us
Size: [28468 k8 % Find in Window EMD
Size on disk: 2845818 =| iProperties...
Created: ‘zu. februar 2023, 09:18:42
- How To...
Modified: ‘24. april 2023, 14:24:44 | |
Accessed: ‘24. april 2023, 14:36:23
Under General, kan man ikke s&endre pa noget, da dette er en oversigt.
Summary
B iProperties O X
General Summary Project Status Custom Save
|T|t|e: I |
|Sub]ect: I | . )
Red = Titel / overskrift.
|Auth0r: _ | o
Bla = Emne.
Manager: I _
Grgn = Tegner / forfatter.
|Company: I |
Manager.
|Category: I | Lilla = Firma.
| Keywords: | | Magenta = Kategori.
Comments: Cyan = S¢ge0rd.
Kommentar.
Template:

Save preview picture




Project

B iProperties

General Summary Project Status Custom Save

I Location:

‘ C:\Users\Public\Documents\Autodesk\Inventor 2023\ Templates\en-US}Y

I File Subtype:

‘ Drawing Layout

I Part Mumber:

Stock Number:

I Description:

I Revision Number:

Project:

Designer:

I Engineer:

I Authority:

I Cost Center:

I Estimated Cost:

|n,nn kr.

I Creation Date:

[li3-10-2022

Vendor:

I WEB Link:

Status

[ 1] iProperties

General Summary Project Status Custom Save

IPart Number:

IStock Number:

| status:

Design State:

WorkInProgress

I Checked By:

I Checked Date:

[l24-04-2023

Eng. Approved By:

Eng. Approved Date:

[To4-04-2023

I Mfg. Approved By:

leg. Approved Date:

[ Jo4-04-2023

File Status

Ichecked out By:

IChecked out:

I Checkout Workgroup:

Checkout Workspace:

Rad = Fil placering.
Bla = Fil subtype.
Grgn = Part nummer.
Stock nummer.
Lilla = Beskrivelse.
Magenta = Revision nummer.
Projekt.
Designer.
Pink = Ingenigr.
Brun = Myndighed.

R@d 2 = Omkostningssted.

BI3 2 = Estimeret pris.

Grgn 2 = Oprettelsesdato.
Leverandgr.

Lilla 2 = URL (Web link).

Red = Part nummer.

BI3 = Stock nummer.

Grgn = Status.

Designtilstand.

Lilla = Tjekket af.

Magenta = Tjekket dato.
Eng. godkendt af.
Eng. godkendt dato.

Pink = Mfg. godkendst af.

Brun = Mfg. godkendt dato.

Red 2 = Tjekket ud af.

Bla 2 = Tjekket ud.

Grgn 2 = Kassearbejdsgruppe.
Kasse arbejdsomrade.



Custom

1] iProperties O >
General Summary Froject Status Custom Save
Rgd = Navn.
IName: | VI I Add I Blé = T||f¢_|
IType: Text VI Delete Gr¢n = Type
IVa\ue: I I Slet.
Lilla = Veerdi.
Name / value Type
Save
1] iProperties (|
General Summary Project Status Custom Save
Save Preview Picture|
@Acti\.re Component Iso View on Save
IO Active Window on Save
() Active Windowe
Import
Rod = Gem eksempelbillede.
Bla = Aktiv komponent Iso-visning ved gem.
Grgn = Aktiv vindue ved gem.
Aktivt vindue.
Lilla = Importere fra fil.
Magenta = Fotografere / gemmer.
Importerer.
Text:
Under tekst kan man indszette ens Standard iProperties.
Property eksempel = Designer/Part Number/Materiale.
For at bruge veelg “Standard iProperties” under Type:
Type Source Froperty Precision
Standard iProperties ~ || <Primary Model> Partl ~ | APPEARANCE ~ /3,123

Source = Hvilken Part Inventor tager Property fra.
Property = Hvilken Property der skal indszettes i.
Grgn = Tilfgjer, for at tilfgje skal man vaelge 1 de 2 og sa tykke her.




Hvad er Trailing Zeros og Leading Zeros:
Trailing Zeros tilfgjer de sidste 0 fra decimaltal, sa hvis du har valgt 3,123 (Precision):

e Med = 1,200.
e Uden =1,2 (selv om du har valgt 3,123 (Precision)).

Det anbefales at man ikke har Trailing Zeros til — men med ISO er det som standard slaet til.

Leading Zeros tilfgjer det fgrste O fra decimaltal, sa hvis du har valgt 3,123 (Precision):

e Med=0,123
e Uden =,123 (selv om du har valgt 3,123 (Precision)).

Indsaette Template

For at indszette en praefabrikeret Template, skal man lede efter en bestemt mappe og leegge ens Template
ind der. Start med at lave en ny fil ved at klikke pa “New...”, som man kan finde pa forsiden:

moe ons

Recent

Inventor 2023

Default

i\)



o Create New File X
= {0} C:\Users\Publi Inventor 2023\T: I =y
v Templates ) _ ~ ~| Herefter kommer denne boks frem.
o en-US Part — Create 2D and 3D objects
English g g ’ g Dette er de mapper hvor Templates
Metric H H “«
Mol Design et Sheet Standard Standard . - ligger i. Her kan man f.eks. vaelge “en-
Metal Metal (DIN)ipt (mm).ipt ” u (] .
outerstes o ea =N == US” > “Metric” her ligger der
¥  Assembly — Assemble 2D and 3D component: Use Template Sta nda rd Templates inde fOf det
L e RN Metriske system. Her kan man kun se
Mold  Mold Standard Standard en oversigt over de mapper og
Desi Desi (DIN).iam (mm).i .
Omaam miam Templates der er. Man kan ikke
L e 8 R &ndre, tilfgje eller fierne. Oppe i
Weldment Weldment Weldment Weldment ~ Ad size, Portrait, 1 view toppen kan man se hvor mapperne
(BSl.iam (DIN).iam (GB)iam (ISO)iam ||gger | WindOWS For at ﬁnde
¥ Drawing — Create an annotated document f | )
[N =1 s =1 sm” mappen, 4 g:
< > hd
@ Project File: | Default.ipj ~ Projects... Cancel

Kort:

1. Aben en stifinder.

2. Klik pa ”Denne pc”.

3. Klik pa ”Lokal disk”.

4. Klik pa ”Brugere”.

5. Klik pa ”Delte Filer”.

6. Klik pa ”Delte Dokumenter”.

7. Klik pa ”Autodesk”.

8. Klik pa ”Inventor XXXX”. (XXXX = version)
Klik pa “Template”.

10. Her er alle de mapper og Templates som der er, nar man trykker pa "New...”.

Gennemgaende:
1. Aben en stifinder og klik p& “Denne pc”.

< | Stifinder - [m] X

-
o o s °

Hurtig adgang v O O Sgg i Hurtig adgang

~
v Hyppige mapper (17)

@ OneDrive - Roskilc

& Denne pc

# 3D-objekter
&=/ Billeder

| Dokumenter
D Musik

& Overfarsler

I Skrivebord

idecer

£ Lokal disk (C))

b Netvaerk

37 elementer



1.

Klik pa “Lokal disk (C:)".

= | Denne pc

LI

-

v 1 = > Dennepc v

Denne pc

~
~ Mapper (7)

3D-objekter Billeder

- -—
Dok I¢ Musik

o - okumenter ) usil

Overfarsler Skrivebord

4 © m

ﬁ Videoer

# 3D-objekter
~~ Enheder og drev (1)
Lokal disk (C:)

GB ledig af 476 GB

& Billeder

=| Dokumenter
I Musik

& Overfarsler
I skrivebord
E Videoer

. Lokal disk (C)

Ii

¥ Netveerk

§ elementer

2. Klik pa “Brugere”.

L M Administrer Lokal disk (C) — [m]
B~ o v oo
4
« v 4 &. > Dennepc *> Lokal disk (C:) v (8] & SagiLokal disk (C
R -
Navn Type Starrelse
Autodesk Filmappe
w Fimappe
PerfLogs Filmappe
Programmer Fi

Programmer (x86)

Windows

@ OneDrive - Roskilc

% Denne pc

# 3D-objekter
&= Billeder

= Dokumenter
J‘ Musik

¥ Overfarsler
I Skrivebord
E Videoer
Lokal disk (C:)

'l

¥ Netveerk

6 elementer



3. Klik pa “Delte Filer”.
= | Brugere

| e

v P « Lokal disk (C) > Brugere

Sterrelse

@ Denne pc

¥ 3D-objekter

| &= Billeder

=] Dokumenter
D Musik

& Overfarsler

B Skrivebord

Videoer
& Lokal disk (C))

b Netvaerk

4 elementer

4. Klik pa “Delte dokumenter”.

v = | Delte filer -

!« v 1 <« Brugere > Delte filer ~ O O Sgg i Delte file

~ Navn ZAndringsdato ype Starrelse

Delt musik
Delte billeder
Delte filoverfarsler

Delte videoer

" @ Denne pc

# 3D-objekter
" &I Billeder
=| Dokumenter
b Musik
& Overfarsler
B Skrivebord

Videoer
& Lokal disk (C)

¥ Netvaerk

5 elementer

5. Klik pa “Autodesk”.

v + | Delte dokumenter

Kl - -

— v o « Delte filer > Delte dokumenter v U D S@gi Delte dokumenter

~ ~

Navn Zndringsdato Starrelse

ype
Autodesk 2 0 Filmappe

- @ OneDrive - Roskile

' = Denne pc

# 3D-objekter
' =| Billeder
| Dokumenter
D Musik
& Overfarsler
I Skrivebord

£ Lokal disk (C)

¥ Netveerk

4 elementer



6. Klik pa “Inventor XXXX". (XXXX = version).

| M = | Autodesk
EN - - -
| &« v 1 « Delte dokumenter > Autodesk

| = Denne pc

# 3D-objekter

&=/ Billeder

=] Dokumenter
D Musik

& Overfarsler
[ Skrivebord
@ Videoer

£ Lokal disk (C)

¥ Netveerk

4 elementer

7. Klik pa “Template”.
r ol < | Inventor 2023 -
o

b o v 4 « Autodesk > Inventor 2023
~  Navn
Backgrounds
Catalog
Compatibility

Design Data
Environments
Local Help

Macros

OldVersions

Samples

SDK

Task Scheduler

Task Scheduler Logs & Reports

Templates

@ Denne pc
# 3D-objekter
&= Billeder

=| Dokumenter

& Musik Textures

¥ Overfarsler Web

I Skrivebord m] Default

E Videoer .J Inventor Electrical Project

< Lokal disk (C:)

¥ Netveerk

17 elementer

Sog i Autodesk

Andringsdato

Seg i Inventor 2023

Andringsdato

20-02-2023

ype
Filmappe
Filmappe
Filmappe
Filmappe

Filmappe

mappe

Filmappe
Filmappe

Filmappe

mappe

mappe
Filmappe
Filmappe
Filmappe
Filmappe
Autodesk

Autodesk

nventol

nventol

Sterrelse

Storrelse

11KB

Nu er du inde pa den fgrste
mappe nar man trykker
“New...”.

&

F

8. Her er alle de mapper og Templates som er nar man trykker “New...”.

¥ | Metric
Hjem Del Vis
P« A «|Templates > en-US > Metric
» Navn

BN ANSI (mm)
[Ee] ANSI (mm)
& B
[Ee] BSI
& oin
[Edoin

ERe
@ OneDrive - Roskilc Fdce

1 "8 Denne pc B cost

&4 GosT

W iso

[Ediso

s

&l 21s

) Mold Design (DIN)
%y Mold Design (mmj)
Sheet Metal (DIN)
Sheet Metal (mm)
@ Netwserk [y standard (DIN)

' Standard (DIN)

# 3D-objekter
& Billeder

=| Dokumenter
b Musik

¥ Overfarsler
I Skrivebord
E Videoer
£ Lokal disk (C)

30 elementer

14:30
14:30
14:30
22 14:30

22 14:30
22 14:30

Autodesk
-f

Autodesk

D

Autodesk

G-f

o

Autodesk
fi

D'
Autodesk
Autodesk
Autodesk
Autodesk
Autodesk
Autodesk

Autodesk

nventor

nventor

nventor

Starr

nventor ...

nventor ...

nventor ...

nventor

nventor ...

nventor

nventor ...

nventor

nventor ...

nventor ...

X
@ Her kan vi oprette en ny
mappe til vores egne

Templates eller indszette
praefabrikeret Templates.

Her i eksemplet opretter vi
vores egen mappe under "en-
us”.



Nye Templates

For at lave en Template fra bunden, er det en god idé at ggre det i det Default projekt mappe. Her er der
en guide som gar over hvordan man andrer Trailing Zeros og Leading Zeros fra og til, som standard. Og
hvordan man andrer pa tegnehovedet med iProperties.

Tegnehovedet
Template fgrste (.dwg):

1. Start med at abne den Template fil man vil zendre.
Det ggr man ved at finde og abne med hgjreklik (I denne guide valges der “ISO” som basis):

| ﬂ ¥ Administrer
Fil Hjem Del Wis Billedvaerkigjer
« - 4 « en-US » My Templates
Baredygtig 54 ™ Nawn
| Bruger Manuz W 150
i Textures ﬂ 150
\ eksempler
PDF
Symbols
Template

@ OneDrive - Roskilc

@ Denne pc

_J 3D-objekter
=/ Billeder

= Dokumenter
D Musik

¥ Overfarsler
B Skrivebord
m Videoer

i Lokal disk (C2)

¥ Netvaerk
v

2 elementer

1 element er valgt: 166 KB

My Templates

v o P

Sag i My Templates

Abn

Enable/Disable Digital Signature lcons
Udskriv
Del med Skype

Inventor Read-only Mode 2023
Design Assistant

Pack and Go

iProperties

Purge

Purge A

Flyt til OneDrive
7-Zip
CRC SHA

% <5

Scan med Microsoft Defender...
Del
Abn med

Giv adgang til

Gendan tidligere versioner

Send til

Klip

tor..

Starrelse

167 KB
205 KB

10




2. Lav ny Title Block:

Place Views = Annotate Sketch  Toaols

==l EE kN

Base Projected Auxiliary Section Detail Overlay

Create
Model X +

'S s0
o“*— | Drawing Resources

+ [3 Sheet Formats

4+ [3 Borders

=}
M co ~+ ] 4
11| Sketi - =
[= Define New Title Block
+ 3| Auto

Expand All Children

+ Sheet:1
= Collapse All Children

How To...

3. Tegn en yderkant af din Title Block:

1)
2)
3)
4)

Klik pa + ved “Drawing Resources”.
Klik pa + ved “Title Blocks”.
Hgjreklik pa “Title Blocks”.

Valg “Define New Title Block”.

145
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4. Tegn nogle felter:

57.5.

5. Overskrifter til felterne:

Category: Created By: Approved By:

- Drawing Number:

‘Material:

Weight: Scale: Revision  |Size ‘Sheet

20— 20 1)

27,5

Her, har de 2 tomme felter ikke overskrifter da, den til venstre er plads til firmalogo, og den anden titel, er

en stor skriftstgrrelse.

6. Indsatte iProperties vaerdier:
o Vaeqt, areal, densitet og volumen ligger under typen: Physical Properties — Model.

Skala, ark nummer, stgrrelse og revision ligger under typen: Sheet Properties.

Tip: Det okay, at veerdinavnet krydser en streg, da vaerdien i sig selv, nok ikke gar det.




145

57,5

= L5
]
%ategory: ¥reated By: pproved By:
<CATEGORY> DESIGNER> <ENG APPROVED BY>
. ‘kx Firma Navn Xi raw|ng Number: t
c:PART NUMBER > )
i 13!"‘Ia|terial: i “3<TITLE> 3
5
i"'e. MATERIAL> (15)
L9 w 1.E. is5
- eight: Scale: evision 15ize Sheet
Roskilde
Tekniske <MASS\P3;> | <Initial View ScalesSheet ReVisicBheet Sizé><Sheet NuriSer>
27,5 e 20 =+—20 20 =
7. Rettelser:
e Anbefales at malsaette teksterne, da det giver et mere professionelt udseende.
5 3
‘Category:  [Created By: ‘Approved By:
<CATEGORY> <DESIGNER> <ENG APPROVED BY>
B . 12 R
XX Firma Navn X)(j‘Drawmg Number:
& <PART NUMBER > i
80 5 =5
gt <TITLE> |
= MATERIAL> I
- ’g\)Neight: Tscale: FRevision [size fSheet
Roskilde
ke | BEoMASS\P3: > <Initial View Sc %je¢5heet RevisioBheet SizéS<Sheet Number>
8. Feerdigger og navngiv.
Einish Title Block X
Sketch
. Name:
Exit
[ I
Save Discard Cancel

13



9. Hgjre klik pa den forrige Title Block, og veelg “Delete”:

Model X |+ as

Designed by ‘Checked by ‘Approved by Date

Date A
17-08-2002

Edition Sheet

1/1

ISO

4& 3 I 1

Husk at slette den Standard Title Block (I1SO).

10. Indsaet den nye Title Block. Hgjreklik pa den ny lavet Title Block og veaelg “Insert”:

Create Modify Sketch  Sheets
Model X + Q
FN 150

L[}

= [ Draving Resources
+ [ sheet Formats
+ Eorers B

~ [ Tt Blocks

[S1s0
tch Sym

+ BB avoca s

= [l sheet:1
[ vefautt Bore

Delete

Insert
E

How To,

14



B iace views

11. Save Template (Husk at vaelg den gnskede mappe).

[ e
_i’/* Open
=
]
-
B Save As
_" Export
O@ Share

[ Mansge

[ ]

S| iProperties
=

(=
[ o

no

Annotate  Sketch Tools Manage View

Save As

» SaveAs
B Save the file with a different name in the
default format.

Save Copy As
F s Save the active document contents to
H the file specified in the Save Copy As
dialog box. The original file remains
open.

Save Copy As Template

H N Save the aciive e as 3 template n the

template folder.

Pack and Go
Package the currently active file and all
of its referenced files into a single

location

Options Exit Autodesk Inventor Professional

Environments

34 N

Collaborate

)

3reak Break Out Slice Crop

Modify

Horizontal

@~

ca

Start New Sheet
Sketch

Sketch  Sheets

Category:

Created By:

Approved By:

XX Firma Navn XX Drawing Number:

Material:

- Weight: Scale: Revision |Size Sheet
Skt A3 1
2 1
Template sekundaere (.idw):
1. Aben den ny lavet Template og aben en “.idw” fil (1SO.idw):
[} 1 3 1 4 67 3 2 1 1
D D
[« C
—B <
B B
] Category: | Created By: ‘Appmved By: i
XXFirma Nawn XX| Drawing Number:
Al L Material; |A
e weight: ‘Sczle- |nevmm Size Sheet
3 T 5 T X 4} 3 T Z T = T :

15



2. Kopier tegnehovedet fra den ny lavet Template:

Place Views = Annotate Sketch Too

I z=lie gu KN

Base Projected Auxmary Section Detail Overlay

Create 1) Klik pa + ved “Drawing Resources”.

Model X + 2) + ved “Title Blocks”.

&S 150 - Skye 2023 3) Hgjre klik pa “Title Blocks”.
o/r- || Drawing Resources 4) Veelg “Copy”.

o '3 Sheet Formats
+ /(3] Borders
[z Title Blocks

(=150

. & [ Repeat New

- [] Sketch Symbi = copy Ctri+C
: + 5 AutoCAD Blo€  pneert
- [ =] Sheet:1 Edit

Default Borde  How To...

+ [ 2023 Titel Block

3. Aben 1SO.idw og find Title Block mappen, lige som fgr. Hgjreklik og vaelg “Paste”:

oL

Model X +

= | |Drawing Resources

+ (3] Sheet Formats

+ '3 Borders
T EIG Repeat Copy
’a Copy Ctri+C
'l‘}sll'r}, Paste Ctri+V
- Qshee

[= Define New Title Block

D
: Expand All Children
+ EIS Collapse All Children

How To...

16



4. Slet nu den Standard Title Block (ISO). Insert den Title Block du selv lavede:

Model X +
Balso
= [ | Drawing Resources
+ /[l Sheet Formats
+ [ Borders
=-|[d| Title Blocks
[d150
11] Sketeh Symbols
—.[= sheet:1
[~ pefault Border
— [ 2023 Titel Block
At Field Text

R [P

Q

Category: Created By:

Approved By:

XX Firma Navn XX| Drawing Number:

Material:

Weight:

Roskilde
Tekniske
Skole

Scale:

Sheet
A3 1

Revision | Size

5. Save Template (Husk at veelg den gnskede mappe og save som .idw).

File Place Views ~ Annotate Sketch Tools Manage View

™
® Save As

j New » B. Save As

Save Copy As

Save the file with a different name in the
/=7 Open »
F s Save the active document contents to
H the file specified in the Save Copy As

default format.
Save »
0
dialog box. The original file remains

Environments

B SaveAs b e

Save Copy As Template

Export » E Save the active file as a template in the
- Y
Pack and Go

template folder.
O@ Share »
B Package the currently active file and all
of its referenced files into a single

» Manage 4 location

=
S| iProperties

(=
Row

Options Exit Autodesk Inventor Professional

Collaborate S

%] hAF Ca

&

3reak BreakOut Slice Crop Horizontal Start New Sheet
v Sketch
Modify Sketch  Sheets

Category: Created By:

Approved By:

XX Firma Navn XX| Drawing Number:

Material:

Weight: Scale:

Roskilde
Tekniske
Skole

Revision |Size Sheet

17



Zndringer pa Trailing Zeros og Leading Zeros

1. Aben det gnskede Template:

2. Aben Styles Editor:

File Place Views  Annotate

Category: Created By: Approved By:
XX Firma Navn XX Drawing Number:
Material:
by Weight: Scale: Revision |Size Sheet
o A 1
| 2 1

42} Home | ISO - Skye 2023.dwg % |

Tools View

Sketch

Jx

Parameters

Parameters «

@ Save
.S ) )

(3

< Updat
Styles Editor| = “POAE

-S; Purge

Styles and Standards

P —

Environments

ﬁ Insert Obji

B

o = - sack
= Default Standard (150)

@ Balloan o

T |Local styles

== Camter Mark

- B Dotum Target
-1 Dimension

5808 Festure Cantrol Frame
- Haich

5 hoke Table

=%

- Layers

5" Lsader

Hame.

1B} Objoct Defaults
-4 Parts List
- Rewsion Table
- Surface Texture
-8 Table

oA Text

5~ iew Annotation
B~ Weld Symbal
- wald Bend

E]IIMW\I

Defauit Standard (150)

Locatian
Both

‘Save and Close.

cancel

Hvis man har en praefabrikeret Styles Editor / Standard, tryk pa Import.

18



3. Hgjreklik pa Default Standard (ISO) og vaelg “New Style”:

*J% Style and Standard Editor [Library - Read Only]

4, Navngiv Standarden og klik OK.

& Standard | New Local Style X
B o standariisg) |
9 ) <
):.D Balloon k Active Name:
-+- Center Marl
0 T | New Style ‘ Copy of Default Standard (150 |

[**| Dimension

BT Feature Control Fram
Hatch

Hole Table

B

£ Layers

¥~ Leader

2] Object Defaults

#H Parts List

Rename Style ...
Purge Style
Purge Style and Sub-Styles

Based On:

IS0 i

Update Style |
Save in Document
Save to Style Library

Export...

I

5. Veer sikker pa du har valgt den nye Standard, og udvid Dimension. Lav herefter en ny Default (1ISO)

som fgr:

S35 Style

&

Ndard Eait

and St

,
[

- Standard

i+, Balloon

B--$- Center Mark

[]—,@ Datum Target

=[] Dimension

Default - Method 1b (ISO)
Default - Method 2a (ISO)
Default - Method 2b (ISO)
Default - mm [in] (ISO}
Default (ISO)

B Feature Control Frame

':l Default Standard f[SD%

=+&¥ Standard

r: Default Standard (ISO)
B Default Standard (ISO) - Trailing Zero

7, Balloon

#--+- Center Mark

7 £ Datum Target

=[**] Dimension

Default - Method 1b (ISO)

Default - Method 2a (ISO)

Default - Method 2b (ISO)

Default - mm [in] (ISO)

Default (ISO)
[+-® Feature Control New Style

[
£
[
E

& Hatch 5 Hatch
B8 dnla Tahla

Rename Style ...

DAanlara Chida

6. Sla Trailing Zeros / Leading Zeros fra (i eksemplet sla vi kun Trailing Zeros fra):

— e e — a— -y

@ Balloon

-4~ Center Mark
D Datum Target
£+ Dimension

Units

Alternate Units Display Text

Tolerance Options Notes and Leaders

Units Linear Display
Default - Method 1b (I1S0) Linear Format
Default - Method 2a (1S0) 0.0 Decimal [Junit string
Default - Method 2b (150) mm ~ i
Default - mm [in] (I50) Precisian Leading Zeros
Decimal Marker 2,12 v [Jreai
Trailing Zeros
. Comma w Fractional Text Scale
70% Included Zeros
Angular Angular Display
Comments Format

= Object Defaults
8 Parts List

B2 Revision Table
V" Surface Texture
B Table

Precision

2,12

Decimal Degrees

[] Leading Zeros

[A Trailing Zeros
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7. Alternate Units, sla fra:

Units | Alternate Units | Display Text Tolerance Options MNotes and Leaders

Alternate Units Linear Display
: Format
Linear
0.0 Decimal ~ | [ unit String
in B .
Precision []Leading Zeros
Decimal Marker 3,123 w
[ Trailing Zeros
, Comma e
70% Included Zeros
Dual Format

@S o o O 078
@ §

Group dual values together

8. Tolerance, her bestemmer man selv om ens tolerancer skal have Trailing Zeros til eller fra.

Units  Alternate Units Display Text [}ptions Notes and Leaders

Method Primary Units
Linear Precision

Default ~
2,12 e
Angular Precision
2,12 e
+ 0,00 0deg o'
[«] Leading Zeros
- 0,00 0deg o' [v] Trailing Zeros

[ ]included Zeros
Alternate Units

Display Options
3,123

+0,18
H-e X0 v ] -
e Leading Zeros

Trailing Zeros

Included Zeros

9. Nu skal de forskellige kategorier/dele tildeles en Object Style, som er den Default (ISO) uden
Trailing Zeros. Udvid “Object Defaults” og lav en ny:

e Hvis den spgrger dig om at gemme, sige ja.

55 Layers

BF-#" Leader

=8 Object Defaults

Object Defaults (ISO

[#-:g5 Parts List
-3 Revision Table
Ao Surfare Taviura
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10. Herunder tildeles en Object Style, til Default (ISO) uden Trailing Zeros:
e Som udgangspunkt, skal du andre alle de steder der star “Default (ISO)” under Objects Style.

Object Defaults Style [ Object Defaults (ISO) - Trailing Zeros ]

Comments
Filter
All Objects ~
Object Type Object Style Layer a
3D Sketch Geometry 3D Sketch Geometry (ISO)
[ Angle Dimension Default (150} Dimension (150)
-~ Auxiliary View Line View Annotation (IS0} Section Line (IS0)
S Balloon Balloon (150) Symbal (I150)
[+ Baseline Dimension Set Default (150) Dimension (IS0Q)
[+ Bend Note Default (150) Symbol {150)
B Bend Table Table (150) Symbol (150)
[*+ Bend Tag Default (150) Symbol {150)
Border Geometry Border (ISO)
A Border Text Note Text (1SO) Border (ISO)
Break Line Break Line (ISO)
Break Out Line Visible (1S0)
Caterpillar Weld Bead Recovery (1S0) Symbol (ISO)
Center Mark Center Mark (ISO) Center Mark (ISO)
Center of Gravity Center Mark (ISO) Center Mark (ISO)
-- Centerline Center Mark (ISO) Centerline (I1S0)
[** Chain Dimension Set Default (I50) Dimension (ISO)
[** Chamfer Hote Default (150) Symbol (IS0)
B Configuration Table Table (150) Symbol (ISO)
Crop Cut Line Visible Narrow (ISO)
B Datum Identifier Datum ID (ISQ) Symbol (ISO)
5 Datum Target Datum Target (150) Symbal (ISO)
Detail Cut Line Break Line (150)
% Detail View Callout View Annotation (IS0} Detail Boundary (IS0)
[** Diameter Dimension Default (150) Dimension (IS0Q)
# End Treatment Weld Bead Recovery (1S0) Symbal (IS0)
Bl Feature Control Frame Feature Control Frame (150) Symbol (IS0)
B Feature 1 Feature ID (150) Symbol (IS0)
E General Table Table (150) Symbol (IS0)
Hidden Interference Edge Hidden Narrow (ISO)
Hidden Simplified Representation Hidden Narrow (ISO)
Hidden Tangent Edge Hidden Narrow (ISO)
Hidden Thread Ends Hidden (ISO)
Hidden Thread Lines Hidden (ISO)
Hidden View Edge Hidden (ISO)
[+ Hole Note Default (1SQ) Symbol (ISO)
Hole Table Hole Table (IS0) Symbol (ISO)
[** Hole Tag Default (I50) Symbol (ISO)
[** Leader Text Default - Method 1b (ISO) Symbol (ISO)
[**f Linear Dimension Default (I50) Dimension (ISO)
[** Ordinate Dimension Default (I50) Dimension (ISO)
[+ Ordinate Dimension Set Default (I50) Dimension (ISO)
¥ Origin Indicator General (ISO) Dimension (ISO)
Owverlay View Overlay (150)
5 Parts List Parts List (ISO) Symbal (IS0}
Presentation View Trail Line Tweak Trail (IS0} v
£ >

Gennemgang af tildeling:
11. ZEndre filteret til “Dimension Objects”, her endres alt, undtagen “Origin Indicator”, til den
Dimension Default du lavede:

Comments

Filter
Dimension Objects ~

Object Type Object Style Layer
[**| Angle Dimension Default (ISO) - Trailing Zero Dimension (ISO)
[**| Baseline Dimension Set Default (ISO) - Trailing Zero Dimension (ISO)
[**| Chain Dimension Set Default (ISO) - Trailing Zero Dimension (ISO)
[**| Diameter Dimension Default (ISO) - Trailing Zero Dimension (ISO)
[** Hole Note Default (ISO) - Trailing Zero Symbol (ISO)
[**| Linear Dimension Default (ISO) - Trailing Zero Dimension (ISO)
[** Ordinate Dimension Default (ISO) - Trailing Zero Dimension (ISO)
[ ordinate Dimension Set Default (ISO) - Trailing Zero Dimension (ISO)
#~ Origin Indicator General (ISO) Dimension (ISO)
[**| Radial Dimension |Defau|t (ISO) - Trailing Zero Dimension (ISO)




12. Andre filteret til “Leader Objects”, her aendres de fglgende, til den Dimension Default du lavede:

e Hvis den spgrger dig om at gemme, sige ja.
1) Hole Note.
2) Hole Tag.
3) Leader Text.
4) Thread Note.

Object Defaults Style [ Object Defaults (ISO) - Trailing Zeros ]

Comments

Filter

Leader Object ~

Object Type Object Style Layer

S Balloon Balloon (IS0) Symbol (ISO)
B patum Identifier Datum ID (ISO) Symbol (ISO)
2 Datum Target Datum Target (IS0) Symbeol (IS0)
Bl Feature Control Frame Feature Control Frame (IS0) Symbol (ISO)
B Feature 1d Feature ID (IS0} Symbal (I50)
[ Hole Note Default (ISO) - Trailing Zero Symbol (ISO)
[ Hole Tag Default (ISO) - Trailing Zero Symbol (ISO)
4 Leader Text Default (ISO) - Trailing Zero Symbol (ISO)
B3 Revision Tag Revision Table (IS0) Symbol (ISO)
v~ Surface Texture Surface Texture (IS0} Symbal (I50)
[ Thread Note Default (IS0) - Trailing Zero | Symbeol (IS0)
#~ User Defined Symbol (Leader Only) General (IS0) Symbol (ISO)
#~ Weld Symbol Weld Symbol (ISO) Symbol (ISO)

13. £ndre filteret til “Text Objects”, her aendres de fglgende, til den Dimension Default du lavede:

e Hvis den spgrger dig om at gemme, sige ja.
1) Bend Note.

2) Bend Tag.

3) Chamfer Text.

4) Punch Note.

Filter
Text Objects ~
Object Type Object Style Layer
3D Sketch Geometry 3D Sketch Geometry (ISO)
[ Bend Note |Defau|t (IS0} - Trailing Zero Symbol (ISO)
B Bend Table Table (150) Symbol (I150)
[ Bend Tag Default (150 - Trailing Zero Symbol (IS0)

A Border Text

% Chamfer Note

B Configuration Table

B General Table

[ Punch Note

A Sketch Text

A Text (General Note)

A Title Block Text

A User Defined Symbol Text

14. Tryk Save and Close.

Note Text (ISO)

|Defau|t (ISO) - Trailing Zero

Table (ISO)
Table (IS0}

Default (I50) - Trailing Zero

Mote Text (ISO)
Note Text (ISO)
Mote Text (ISO)
Note Text (ISO)

Border (ISO)
Symbol (ISO)
Symbeol (ISO)
Symbeol (ISO)
Symbol (ISO)
Symbeol (ISO)
Symbol (ISO)
Title (IS0)

Svmbal (1S0)

22



15. Save Template (Husk at vaelg den gnskede mappe).

Place Views  Annotate  Sketch Tools Manage View Enviro

=
O'!] zrj Gl;j Recent Documents B
By Ordered List v = =
Dy

B8 150 - Skye 2023 - No Trailing +1
|7 oven X IO - Skye 2023 3 .
B8 RTS 150 (Skye) 41
E Save 4 = 1
Er1so 1
s
I1SO - Skye 2023 4
E Save As » 9 ky
B8 skye 2023 4
)
|} Export » & so R
® part Holes =
(% Share 4 B8 150 - My Template 42
¥ pai2 42
Manage 4 - -
D 9 B King Head 4
. B8 King - Fullipt 42
iProperties
E P B8 King - Base 42
B Sphere 43
@ Print » 4
Close »
a8
Options Exit Autodesk Inventor Professional
v

Eksportere og importere af Styles Editor

Eksportere:
1. Aben en zndret Styles Editor, og hgjreklik pa den gnskede, her veelg “Export...”:

'{} Style and Standard Editor [Library - Read Only] X

=& Standard | Back New... | Save Reset ¥ | Local Styles v
t Default Standard (150)
o T r Standard [ Default Standard (IS0) - Trailing Zero ]

@ Balloon ¥ Active
-4~ Center Mark New Style General View Preferences Available Styles Object Defaults Material Hatch Pattern Defaults
D Datum Target Renhe Syl
[+ Dimension ks = Units Character Exclude
Feature Control Frame Purge Style Linear Decimal Marker List
Hatch Purge Style and Sub-Styles | L0,Q,5X2
ER mm e » Comma e
Hole Table I e
= Expot Applyto:  []View Names
£ Layers Update Style [[JHole Tables / Tags
g Leader Save in Document Preset Values Revision Tables / Tags
Object Defaults 5
f Save to Style Libra Line Weight Bend Tables / Tags
2 Parts List y! ry ine Weig| v O 9
B Revision Table
% New ... Global Line Scale
V" Surface Texture 0,18 mm R— '
B Table 0,25 mm 1,000
A Text 0,35 mm Delete il
I —— International Standard Reference
/< Weld Symbol 150
W Weld Bead
Comments

2. Gem nu et gnsket sted.
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Importere:
1. Aben en gnsket Styles Editor, og klik pa “Import”:

'{:} Style and Standard Editor [Library - Read Only]

- Standard
L

- D Balloon

#--4- Center Mark

- £ Datum Target

7| Dimension

T 2. Find den gnskede fil, sa kan du se, at den er blevet importeret, og alle
#-fE Hole Table
-2 0 dens Sub-Styles:
#-£Z Layers
o Leader
18] Object Defaults . .
:ggalnsdu:n t '{} Style and Standard Editor [Library - Read Only]
| Revision Table
#-v" Surface Texture
ol Table
b A Text [F-¢#F Standard

S SNEE )

9 Weld Bead Default Standard (150 - Trailing Zero
&, Balloon

[ -+- Center Mark

[+

E

]—@ Datum Target

—[* Dimension
Default - Method 1b (ISO)
Default - Method 2a (ISO)
Default - Method 2b (ISO)
Default - mm [in] (ISO)
Default (IS0}

|Y = Default (1S0) - Trailing Zera|

5 ]

3. Hgjreklik nu pa den importerede og veelg “Active”.

'{/} Style and Standard Editor [Library - Read Only]

=& Standard Back
— B8 Default Standard (1S0)

E 2 Pt ™ = [ [
Default Standard (ISO) - Trail R
=, Balloon

-+~ Center Mark New Style )
- D Datum Target Rename Style ...
=-[** Dimensien
Purge Style
[ pdfault - Method 1b (150) 5 - Styl Sibsil
I Default - Method 2a (150) SO ShycHld Ui

— — Default - Method 2b (ISO) Export...

— Default - mm [in] (ISO)

- Default (150) Update Style

L Default (I50) - Trailing Zero Save in Document tv
[+ Feature Control Frame Save to Style Library
& Hatch E
#—E8 Hnls Tahle 0o

4. Tijek at den er aktiv (hgjreklik). Faerdigggr nu med “Save and Close”.
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'{} Style and Standard Editor [Library - Read Only]

=& Standard Back ‘ ‘
': Default Standard (ISO) ' S
Cbefault Standard (150) - Trailing Zero! Standard [ Default Sta

D Balloon l

15. Save Template (Husk at vaelg den gnskede mappe).

File Place Views  Annotate  Sketch Tools Manage View Enviro

B
‘@ Q (':I-)j Recent Documents

By Ordered List v “Z w
Dy

ISO - Skye 2023 - No Trailing 432
B Open > SO - Skye 2023 43 .
B8 RTS 150 (Skye) 43
Save » . 1
E IS0 41
B‘ S ; B8 150 - Skye 2023 41
Skye 2023 43 \
g Bport > BISO =
¥ part Holes 43
O€ Share 4 B8 150 - My Template =
¥ pat2 41
D Manage ’ B8 King Head 43 T
B8 King - Fullipt 41
iProperties ’ — T
! Sphere 43
g Print > 4
I:E Close »
Options Exit Autodesk Inventor Professional
= w’




Annotate — Tegninger

Introduktion

Efter du er feerdig med enten en Part eller en Assembly, sa lav en tegningsfil/teknisk tegning. Med det kan
(for eksempel) en Industritekniker lave en genstand pa deres maskiner. Nar du starter en DWG-fil / IDW-fil,
skal du indsaette dit objekt som en View. Herefter kan man enten Annotate eller Modify.

For at bruge Annotate kig under “Annotate” Fanen:

Place Views | Annotate | Sketch  Tools Manage View Environments  Collaborate

. . = = R,
’4 .‘ [ Baseline [ Arrange \L‘n »~ Chamfer A .,_A l<> /

79§ - ] o \/
Ordinate ~ *) Punch Y,
Dimension =~ Hole and _J Text Leader Insert :
1 Chain ~ Thread LY Bend Text  Sketch Symbol | Surf
Dimension Feature Notes Text
Model X + Q =

='= Pille fEske ‘ ﬁ
A M simm Mmmmssemme

Indholdsfortegnelse:

INEFOTUKLION ...ttt ettt e st e e sab e e st e e bee e s bt e e sabeesabeeeabeeesabeeebbeesabeesanbeesabeeenneeas 1
TaTe] aTo] o E oY g d=Y =q o [=] YT SRR 1
O] 0N [ = 1) (= PP P PUPPP RO PTPPPT 4
Y= (=] Lo A 1T O T OO SO USRS PTOPROPRRRUPRRPOO 4
D] 4 T=T 0 K1 o [PPSR PSS PPRR PRI 4
T oo [UT g o T3 H PO U PP VR VRPN 4
D10 0 T=T 4T [ o TP PP PPTOPPRTOPRPPR 4
INEFOAUKEION ettt ettt b e s bt st st s bt e bt e bt e sb e e sae e eae e et e ebeesbeesanesanesaee 4
BaSEIINE ..ttt ettt b et bt bt e eh et ea ettt e be e bt e eheeeheeeabeebe e be e beenheenneas 5
INEFOAUKEION ettt et h e she e s ae e st s bt e b e e bt e s bt e sae e eab e et e e beesbeesanesarenane 5
BaSEIING SEL: ... bbbt r e s ettt e e re e e sare e 6

(0o 101 TP P PSP PR UR TP PPTOPRRPRRPION 6
INEFOAUKTION: ...ttt et e s e e st e s bt e e be e e s beeesaseesareeeaneeesareeesnneasas 6

(0] e [T ) IR PP PP PORTOPROPI 7
L6131 o TP PSSO PPTOPPTOPRRRPRRPOO 8

T LAy oo [1] Ao Ty LT P PSR PPUPPOPRPR 8
(011 I TSP U PP RO PPOTPTRPRRRPRRPOON 8

AN - | = 9
[ai A goTe IU1 o o] o LU PP PRRTOPROPI 9



To1agoTe [¥] 1 o] o FOU T PP STOTPR PRI 10
HOIE @NA TRIEAM ...ttt ettt et e s bt e s bt e st e st e st e e b e e b e e sbeesaeeeneenneens 10
INEFOAUKEION ...ttt ettt et e b e s b e s bt e s at e st e et e e b e e beeabeesbeesaeeenteereens 10

N OB e e e a e s s ra e s s 11
(61T 0 01 (=T T OO TSR TOTOTOURRPRIO 14
INEFOTUKEION: ...ttt et e ettt e e s bt e e s ab e e s bt e s beeesabeeeanbeesaseesaneeesabeeeneeas 14

N OB it e e e s a e s s ra e s s 14
PUNCH ettt st ettt b e s bt e s bt e s he e et e et e e ebeesheesatesabe s b e e b e e abeesmeeeaeeeteereens 15
INEFOTUKEION: ..ttt e et e st e e s bt e e s abe e sabe e s bbeesabeeesabeesabeesabeeesabeeenneeas 15

LA o = OO P PP PPPP 15
21T o o [T T O T S O O TP PP U P TP PPOTOVPPRTOPRTOPI 16
INEFOAUKEION ...ttt sttt ettt e b e s bt e she e sae e st e et e e be e bt e s beesbeesaeeenteenteens 16

N OB et e e s e s e s s e e s s e e s e e 17
LI T U O PO S P P PP PP PP UPPPPPPPUPPPPPPPN 17
INEEOAUKLION ...ttt ettt e st st e e bt e e s bt e e s ab e e sabee s bbeesabeeeabeesabeesanteesabeeeneean 17
Y = Ta Lo F e I o] o 1T A [=T U 19
[ICE T =T o O OO OO U U VRSO PPTOPRRRPRRURTOON 20
3V 18] oY £ S U R U PURRRURRNE 20
T { oo [U1 Qo Ty H PSPPSR PPPOPRRPRPRTRN 20
T T =] A = Kol T V70 0] Lo PR 20
INEFOAUKEION ...ttt sttt ettt e s bt e sh e e sae e satesab e et e e be e bt e sbeesaeesaeeeaseenseens 20
DefiNg SKETCH SYMDOL ... .. et e e et e e e et e e e e s bt e e e e ebeeeeeesteeeeesteeaeeseneananns 21
INEFOAUKEION ...ttt sttt ettt e s bt e s bt e s ae e s ate st e et e e beenbeesbeesaeesaeeeateenbeens 21
YL aa] Lo I o] =T oYU 23
3T 2] o T 3 USSP 23
INEFOAUKEION ...ttt sttt ettt e bt e s bt e sae e sat e st e et e e be e bt e sbeesaeesaeeenteenbeens 23
U0 ettt ettt b e e bt sa et e a bt et e e bt e eh e e eae e eabe e be e b e e bt e eh e e ehe e eat e e bt e ebeeeheesaeesanenane 23
LV =1 o T a =23 V2 Y o S 24
IMPOIt AULOCAD BlOCK. . ciiiuiiiiiiiiee ettt e e et e e et ee e e e ebae e e e sbaee e s abeeeseenbaeeeesnseeeesnnsens 26
L0711 ]| = USRI 26
BN Fill <ottt b e s bt s at e sat e st e e bt e bt e ehe e eht e eate e bt e bt e bt e bt e ebeeeaeeeateeteenteen 27
FEAtUIE CONTIOI FramME ..ottt ettt et e e st e st e e b e e sare e e saneesareesneeesaneeeneeas 28
Datum Identifier SYMDBOL ......ooo i e e e e e re e et e e e bte e e e err e e e enarees 29



Feature [dentifier SYMDBOL ... ..o e e e st e e s e sbee e e e sbee e e enarees 29

D AN I T (- Al =T Lo [T PP 29

DF L0 o T T = A O o] LTSRS 30
D U g T I T == A I V=P PPPPPPPPPPPRS 30
D U I I T ==Y A o 11 o | PP PPPPPPPPRPRS 30
Datum Target - RECTANEGIE . ..eiii e e e e st e e e et e e s e sabee e e ssabeeeesnarees 30
(0= 01 =74 11 T T TSP USRPRO 31
INEFOAUKEION ...ttt sttt ettt e b e s b e sae e sat e st e e bt e b e e bt e beesbeesaeeenteeneens 31
CENEEITING BISEBCLON ..ttt ettt ettt s e st ettt e bt e bt e sbe e s ae e e ae e et e e sbeesbeesbeesanesanesmbeeabeebeennees 31
INEFOTUKEION: ..ttt e et e st e e s bt e e s abe e sabe e s bbeesabeeesabeesabeesabeeesabeeenneeas 31
CONEET IMATK ettt ettt et e st e st e st e e bt e e s bt e e bt e e s abee s beeeeabeesabeeebteesabe e e hteenabeesneeesabeenares 31
INEFOTUKEION ..ttt e et e st e e s bt e e s ab e e sabeeebbeesabeeesabeesabeesabeeesabeeeseeas 31
CENEEIEA PAtEOIN ..ttt ettt b e s bt e s bt e s at e et e et e e sbe e s b e e sheesaeesateeabeenbeenbeennees 31
INEFOAUKEION ..ttt ettt e bt e s bt e she e sate st e e bt e be e bt e s beesbeesneeenteeseens 31
AULOMALEA CONTEITINES ..ottt et s bt e et e e s be e e bbeesabeesabaeesabeesbteesateesareeesareenns 32
INEFOTUKEION: ..ttt e et e et e e s bt e e s ab e e sabeesbbeesabeeesabeesabeesabeeesabeeenneeas 32

Y ] ol o O OO OO PR PO PTOPTOPPTO 33
IO AUKEION ettt e b e s bt et e et e et e e sbeesheesatesabe st e e b e enbeesbeesateeeeenreens 33
L1 o1 [OOSR PP U TP UPTOPROPRROPRROUOO 33
T { oo [U1 Qo Ty H PSPPSR PPPOPRRPRPRTRN 33
PartS LISt o s s s 33
INEFOAUKEION ...ttt sttt ettt e s bt e sh e e sae e satesab e et e e be e bt e sbeesaeesaeeeaseenseens 33
Lo 1) P PP PP PP 34

(2 1o L= T OO OO O SO VR TUUTUPPTOPRRRPRRURPOON 36
INEFOAUKEION ...ttt sttt et et e b e s e e st sab e s bt e bt e b e e s reesmeesmeeenreeneens 36
HOIE SEIECEION: ...ttt et et s et sar e s bt bt e b e s reesmeesmeeeareeneens 36
HOLE VIBW ...ttt b e b e s bt e sat e et e e bt e bt e eb e e sae e satesabeeabeebe e bt e sbeesneeenteenseenseens 37

[ [0 [ T LU T T PSPPSR 37
DSt ettt e e e e e e e e e e ees 37

=2 L TSRV PP PR PRRRPRRRPRTRN 38
REVISION ittt e a e e sa s e e sans 40
[ai Ao Te IU1 Qo] o LU T TSSO UR PR 40
oo L Vo [ PR 41
Y T o] s T - =S PPPPPP PP P PP PPPPPPPPPPPPPPPPRE 41



Genvejstaster

Selektioner:
Control (CTRL) = Tilfgjer mere end en selektion. Tryk og hold nede. (Det er gjort rigtigt, ndr der er et plus
ikon vedsiden af musen).

SHIFT (1) = Fjerner selektioner. Tryk og hold nede. (Det er gjort rigtigt, ndr der er et minus ikon vedsiden af
musen).

Dimensions:

Introduktion:
Dimensions funktionerne bliver brugt til at give mal, sa en Industritekniker kan lave emnet pa deres
maskiner.

For at bruge Dimensions funktionerne, find Annotate - Dimensions fanen oppe i toppen af skaermen:
I | S | S— "_. - ol LLIJ 1_

Place Views  Annotate Sketch

l:: Baseline ~ Hgﬁrrange

E‘j Ordinate -

Dimension H
M1 Chain ~ '
Dimension
Dimension
Introduktion:

Dimension er en af de mest brugte Dimensions funktioner, man bruger Dimensions funktionen til at give
basis mal, sa en Industritekniker kan lave emnet pa deres maskiner.



For at bruge Dimension, find Dimension fanen oppe i toppen af skeermen:

II_I e W@ T LELS L L)

Place Views Annotate Sketch Efter man har Projected ens emne, kan man bruge
‘ \ t—_-f iz - i-—-'IE| Arrange Dimension til at lave basis malsaetninger. Sa som

leengde, bredde, dybde, hgjde, radius & diameter.
E‘j Ordinate - o

I..H Chain ~ - e @Genvejstast =D

Dimension

Dimension

Her er et eksempel hvordan man kan bruge Dimension.

10

10

Baseline

Introduktion:

Baseline funktionen bliver brugt til at lave et malsaet udfra en base linje, det betyder at man starter med at
veaelge en linje alle ens mal skal ga udfra. Sa fra den linje til naeste punkt og fra base linje til det naeste punkt
og videre der ud af.

For at bruge Baseline, find Dimension fanen oppe i toppen af skeermen:

II_I e W@ T LELS L L)

Place Views Annotate Sketch For at finde de andre Baseline funktioner; Klik pa
‘ \ t—_-f Raseline i-—-'IE| Arrange pilen under “Baseline”, sa kommer der en

rullemenu, hvor du kan se alle Baseline
E‘j Ordinate - funktionerne.

M1 Chain ~

Dimension

Dimension



Her er et eksempel pa hvordan en Baseline kan se ud.

Veaelg Baseline, sa valg dine linjer sa hgjreklik og vaelg
”Continue”. Herefter vaelg placeringen med
venstreklik.

Veelg din Origin ved at hgjreklikke taet pa den gnskede

10 linje og vaelg "Make Origin”, ens Origin er den linje
20 malene gar ud fra. Sa hgjreklik nar du er feerdig og vaelg
30 "Create”.

Hvis man vil “Rearrange” ens Baseline, valg alle
malene = hgjreklik og veelg ”Arrange Dimensions”.

Baseline Set:

Baseline Set funktionen bliver brugt til at lave Baseline pa en anden made med gruppering. Start med at
veelge start og slut linje. S& "Continue”. Herefter vaelg placering. Herefter vaelg alle de geometrier der
gnskes og feerdig ggr med “Create”.

Nu nar man valger en Baseline / Dimension valger man alle, som en gruppe. Men valger man gverste
eller nederste flytter man kun pa en Dimension. For at slette kun den ene Dimension hgjreklik pa den
gnskede og vaelg "Delete Member”. Man kan ogsa “Deatach Member”, "Add Member”, ”Arrange”, “Make
Origin”.

Ordinate

Introduktion:
Ordinate funktionen bliver brugt til at lave dimensioner der minder om Baseline, her i stedet for en Origin
bliver er brugt et Referencepoint, og ens Dimensions blive mindre og mere overskuelig. Og roterede 90°.

For at bruge Ordinate, find Dimension fanen oppe i toppen af skaermen:



d b 4 | S L E ] -

Place Views Annotat

’4 .‘ [ Baseline ~ " Arrange

1t Ordinate -

=]

Dimension

M9 Chain -

Dimension

=

L ]

10

20

22
26

30

Eksempel pa Ordinate Set:

L — T T ~]

=

Sketch

For at finde de andre Ordinate funktioner; klik pa
pilen under “Ordinate”, sa kommer der en

H rullemenu, hvor du kan se alle Ordinate
funktionerne.

Den gverste er et eksempel pa en Ordinate, og
nederste er Baseline.

Valg Ordinate, herefter vaelg det gnskede View.
Derefter valger man ens Referencepoint.

Vealg de geometrier der gnskes, sa veelg placering med
venstreklik. Herefter hgjreklik og veelg “OK” For at
feerdigggre.

Ordinate Set:

Ordinate Set funktionen bliver brugt til at lave en
gruppe af Ordinate, det vil sige at nar man valger en
bliver alle valgt.

For at bruge veelg de geometrier der gnskes, -
hgjreklik og vaelg ”"Continue”. Herefter vaelg placering
med venstreklik. Herefter veelg din Origin ved at
hgjreklikke teet pa den gnskede linje og veelg “Make
Origin”. Sa hgjreklik nar du er feerdig og vaelg “"Create”.
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Chain

Introduktion:
Chain funktionen bliver brugt til at lave en kaede af Dimensions.

For at bruge Chain, find Dimension fanen oppe i toppen af skeermen:

II.J B W@ 7 Lkl ) =

. View
ace Views Annotate Sketch For at finde de andre Chain funktioner; klik pa

I-_|- Baseline = Ly E| Arrange pilen under “Chain”, sa kommer der en
rullemenu, hvor du kan se alle Chain
T .
) ) ' Ordinate ~ funktionerne.
Dimension — H
[T Chain ~ '
Dimension
LT T . .
Her er et eksempel pa hvordan en Chain kan se ud.
Chain, vlg de gnskede linjer. Herefter hgjreklik og
vaelg "Continue”. Valg sa placeringen med
] venstreklik.
| ' Veelg din Origin ved at hgjreklikke taet pa den
10 gnskede linje og veelg “Make Origin”. Ens Origin er
den linje malene gar ud fra. Sa hgjreklik nar du er

feerdig og veelg "Create”.

30

Hvis man vil “Rearrange” ens Chain, velg alle
malene og hgjreklik og veelg ”Arrange Dimensions”.

Chain Set:

Chain Set funktionen bliver brugt til at lave en gruppe af Chain. Det vil sige at nar man veelger en, bliver alle
valgt.

Nu nar man vaelger en Chain Set. For at slette kun den ene Dimension hgjreklik pa den gnskede og veelg
"Delete Member”. Man kan ogsa "Add Member”, ”Arrange”.



Arrange

Introduktion:

Arrange funktionen bliver brugt til at seette Dimensions paent op, dette virker dog ikke pa et Dimension
Set.

For at bruge Arrange, find Dimension fanen oppe i toppen af skeermen:

II_I e wWm T - LELS L L]

Place Views  Annotate Sketch

; fd

"—" t—_-l' Baseline ~| @ Arrange Veaelg nogle pnskede Dimensions pa en af siderne
77 ) - af ens View. Sa hgjreklik og veelg "OK”.

Tﬂ Ordinate

M1 Chain ~

Dimension

Dimension

H

10

10

30
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Feature Notes

Introduktion:
Feature Notes funktionerne bliver brugt til at seette Dimension pa en Modify Funktion.

For at bruge Feature Notes features, find Annotate -> Feature Notes fanen oppe i toppen af skaermen:
£TCn 10015 Manage Vi

e b '_‘;/ Chamfer
:® Punch

Hole and 1
Thread 0] Bend
Feature Motes

Hole and Thread

Introduktion:
Hole and Thread funktionen bliver brugt til at saette Dimension pa et hul eller gevind (Hole and Thread).

For at bruge Hole and Thread, find Feature Notes fanen oppe i toppen af skeermen:

ETCn 10015 Manage Vi

e bj 7~ Chamfer
[ ]
= J Vzlg Hole and Thread. Herefter vaelg et hul eller gevind, her
@ Punch under er der 2 eksempler pa hvordan. | eksemplet kan man se

Hole and , o e
at man kan veelge hullet i 2 forskellige Views.

Thread | f] Bend

Feature Motes

M2.3x0.45 - 6H

10



Note:
For at aendre pa Hole and Thread Note; hgjreklik pa Dimension, og valg “Edit Hole/Thread Note”.
Efterfglgende kommer der en boks frem, den ser sadan ud:

[A"F. 1N n_ljlllluul.'l | RLTR N LW
Edit Hole MNote .t

I] Options
Mote Format
Thru - Full Thread [ ]use Default -
<THDCD> - <THRC>| [JTap oril

[«] Part Units

Values and Symbols i;,//" Precision and Tolerance
@ P L Lk R g -\'I,;- # o -
- — #7 Edit Quantity Note
1 EPIE R FE 2=
L~
2] oK Cancel .

| | 't L] B

R@d = Veerdier 1
e Rgd = Huldiameter veerdi.
e BIla = Huldybde vaerdi.
e Grgn = Forsankning / Spotbore diameter vaerdi.
o Forsaenkning / Spotbore dybde vaerdi.
e Lilla = Forsaenkningsdiameter vaerdi.
e Magenta = Forsaenkningsvinkel veerdi.
° Forseenkningsdybde vaerdi.
. Maengde veerdi.

Pink = Symboler.

Veerdier 2

e Rgd = Gevind betegnelse veerdi.
e Bl3 = Custom betegnelse vaerdi.
e Grgn = Gevind Pitch veaerdi.

° Gevind klasse vaerdi.

Bla

e Lilla = Gevind dybde veerdi.

e Magenta = Tap Borediameter veerdi.
° Fastggringstype veerdi.

. Fastggrelsesstorrelse veerdi.
e Pink = Fastggrelses Fit veerdi.
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Grgn = Placering af tekten.
e Rgd = Stgrrelse.
e Bla = Farve.
e Grgn ="Bold”, fed skrift.

Precision and Tolerance:

+ -
-ﬂ Precision and Tolerance

Her kommer der en boks frem efter at man trykker pa 1:

ey

Precision and Tolerance

[«] Use Global Precision
[ ]use Part Tolerance
[ ] show All Parameters

Unit Precision
Primary Alternate

o 2,12 2,12

G

pet

Her kan man veelge ens Unit Precision og Tolerance. For at fa
alle Parameters frem vaelg “Show All Parameters”:

==

Her kan man vaelge ens Parameters Precision, men kun hvis man
veelger Global Precision fra, det ggr man ved at fravaelge ”Use Global
Precision”.

For at vaelge en preecis Tolerance, klik pa symbolet i den rgde boks:

— 1 0 71 71 01 T T ——
Precision and Tolerance X
[“]use Global Precision
[Juse Part Tolerance
[ Show All Parameters

Unit Precision )
Primary Alternate RL
® 2,12 2,12
o 2,12 2,12
L 2,12 2,12 E
] 2,12 2,12
~ 2,12 2,12 B
g 0
I 2,12 2,12
2l 212 2,12
B 212 2,12

12



Precision and Tolerance X
Use Global Precision
D Use Part Tolerance
Shows All Parameters
Unit Precision Tolerances FOF at &ndre en SDECIfI k
Primary Alternate ] Upper Lowver Method Precision Precision (Alt)
» Tolerance skal du vaelge de
@ 212 2,12 ] |o00 0,00 Symmetric 2,12 2,12
rode felter til.
T 212 2,12 ) [eeo 0,00 Symmetric 2,12 2,12
L (212 2,12 ] o0 0,00 Symmetric 2,12 2,12
& (2,12 2,12 ) [eoo 0,00 Symmetric 2,12 2,12
~ 212 2,12 [} |60 0,00 Symmetric 2,12 2,12 I8
w0 ) e ] Symmetric 0
< |22 2,12 ) [e00 0,00 Symmetric 2,12 2,12
gl 2w 2,12 (] 0,00 Symmetric 2,12 2,12
[ 212 2,12 O] |ooo 0,00 Symmetric 2,12 2,12
L
4} oK Cancel
I I A3 I

For at feerdiggere vaelg OK.

Quantity Note

#7| Edit Quantity Note

Kan kun blive brugt hvis der er indsat en Quantity Note veerdi. Vaelg 1, kommer der en boks frem med

nogle options

Quantity Mote

‘<QTY>)<1

4

&
=]

& QTY Variable Definition

(@) Mumber of holes in pattern or feature

() Mumber of like holes in view (normal)

Cancel

ot

==T

Her kan du a&ndre "x" til et "*" symbol i stedet for,
eller du kan indszette et symbol = Rgd.

Ellers har man 2 muligheder:

1 = Det nummer af huller som er i et Pattern eller
Feature.

2 = Det nummer af huller der i et View.

13



Chamfer

Introduktion:

Chamfer funktionen bliver brugt til at skaere hjgrner af en eksisterende figur med en bestemt vinkel.

For at bruge Chamfer, find Feature Notes fanen oppe i toppen af skeermen:

ETCn 10015 Manage Vi

= _m:I ¥ Chamfer
@ J Vealg Chamferen. Sa vaelg en linje der mgdes med Chamferen.

:-"'
Hole and 'C:] Punch Herefter hgjreklik og veelg ”OK” for at feerdigggre. Her under er
S der et eksempel af en Chamfer Dimension.
Thread (1] Bend

Feature Notes

2 X 450 Her er den 2 millimeter

lang. Og har en haeldning pa
45° grader.

Note:
For at &endre pa Chamfer Note; hgjreklik pa Dimension, og veelg “Edit Chamfer Note”. Efterfglgende

kommer der en boks frem, den ser sddan ud:

' [<DIST1> X <ANGL> Her er der 3 vaerdier:

Red = Leengde 1.

BI3 = Laengde 2.

Grgn = Vinkel.
Symboler.

Values and Symbols

* |

i};’/ Precision and Tolerance

| | 0K Cancel
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Precision and Tolerance:

+ —
-// Precision and Tolerance

Her kommer der en boks frem efter at man trykker pa 1:

For at eendre fravaelg ”"Use Global Precision”. For at aendre

pa Tolerance tryk pa det rede symbol.

Punch

Introduktion:

Punch funktionen bliver brugt til at forklare info om Punches.

Precision and Tolerance

Use Global Precision

Unit Precision

Primary
5212 2,12
~Ioj2,12 2,12
K 2,12

Alternate

Cancel

Dette virker kun med Sheet metal Drawing og Part (idw.).

For at bruge Punch, find Feature Notes fanen oppe i toppen af skeermen:

ercn - 100I1S  Manage
e :D '_}f Chamfer
:® Punch
Hole and

Thread (1] Bend

Feature Motes

Note:

Wi

Veelg Punch og klik pa den gnskede Punch geometri i et Flat
1 Ppattern View.

For at eendre pa Punch Note; hgjreklik pa Dimension, og veelg “Edit Punch Note”. Her efter kommer der en
boks frem, den ser sadan ud:

Edit Punch Note

Punch Note Format

>

<ID>

<DIR=>
<ANGL>
<DEPTH=>
<QTYNOTE>|

Values and Symbols

o

2
7]

Precision and
Tolerance

%;’, Edit Quantity Note

[#] L&

[v] Part Units

Cancel

Her er der 4 vaerdier:

Red = ID. (Navn)

Bla = Retning.

Grgn = Vinkel.
Dybde.

Lilla = Antal.
Magenta = Symboler.
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Precision and Tolerance: .
Precision and Tolerance H

i// Precision and Tolerance [] Use Global Precision

Unit Precision
Her kommer der en boks frem efter at man trykker pa 1: Primary Alternate

For at andre fravaelg ”Use Global Precision”. For at sendre pa S 2 2,12

Tolerance tryk pa det rgde symbol.
kP ? ¥ ‘ I 212 2,12

Quantity Note
=~ 2,12

#7| Edit Quantity Note = cancel | >>

I I
Kan kun blive brugt hvis der er indsat en Quantity Note veerdi. Vaelg 1, kommer der en boks frem med

nogle options:

Quantity Note s Her kan man a&ndre pa ”"x” sa den f.eks. Er ”*” i
stedet for, eller man kan indsaette et symbol =
|<QTY>X Red.
ot .
Y QTY Variable Definition Ellers har man 2 options:
{®) Number of holes in pattern or feature ]

1 = Det nummer af huller som er i et Pattern eller
'] Feature.

oK Cancel
B _ anee 2 = Det nummer af huller der i et View.

& =/ () number of like holes in view (normal)

==T

Bend

Introduktion:
Bend funktionen bliver brugt til at forklare info om Bend. Dette virker kun med Sheet metal Drawing og
Part (idw.).

For at bruge Bend, find Feature Notes fanen oppe i toppen af skeermen:
E£TCN 10015 Manage Vi

e b '_}” Chamfer

:a Punch Veelg Bend og klik pa den gnskede Bend geometri (stiplede
Hole and T linjer) i et Flat Pattern View.

Thread | (] Bend

Feature Motes

16



Note:
For at &ndre pa Bend Note; hgjreklik pa Dimension, og veelg "Edit Bend Note”. Her efter kommer der en
boks frem, den ser sadan ud:

Edit Bend Note 4
<DIR> <ANGL> R<RAD=> Her er der 4 veerdier:
Rgd = Retning.
Bla = Vinkel.
Values and Symbols Grgn = Radius.
kfactor.

] @] [@ & @ b

Lilla = Symboler.

% . .
_ﬁf:d' Precision and Tolerance Part Units
I I

Precision and Tolerance e
7] Cancel

Use Global Precision

Precision and Tolerance: Unit Precision

Primary Alternate
i// Precision and Tolerance _< S 51
Her kommer der en boks frem efter at man trykker pa 1*: ( o |2 2,12
For at eendre fravaelg "Use Global Precision”. For at eendre pa =~ |212

tolerance tryk pa det rgde symbol.

7

Text

Introduktion:
Text funktionerne bliver brugt til at lave tekst.

For at bruge Text funktionerne, find Annotate - Text fanen oppe i toppen af skeermen:
View  kEnvironme

r o Genvejstast =T
A A

Text Leader
Text S

Text

It
[l



Sadan ser Properties ud:

Format Text X
| A. | sketch Text (ansD) -
=[] = =|[=][=] [=]|[= — | +=- 1841
== EE]E == zl 22 1EIEI | [
Tahoma ~ f 3,05 mm v|IiIB|I|UI%I = e e B -
Type Source AT AT Precision
Parameters - Model ~ | |Part12 ~  do0 (0,000 mm) ~ xl
< >
o
= © v - - =

Red = Profiler. Her kan man gemme et text format.
Bla = Lister. Saetter tekst op i et listeformat.
Grgn = Placering af teksten.
"Single Line Text”, er teksten pa en enkelt linje.
Lilla = Linjeafstand.
Magenta = Bogstavafstand. Bredden imellem bogstaverne.
Skrifttype.

Sort:
e Rgd = Stgrrelse.
e Bla =Farve.
e Grgn ="Bold”, fed skrift.
° "Italic”, kursiv skrift.
e Lilla="Underline”, streg under ordet.
e Magenta = "Strikethrough”, streget igennem.

° "Stack”, laver 1/2 om til en brgkdel: %

. Zndre ens tekst til at veere lowercase / UPPERCASE / Titel Case.

. Taendt gar, at retningen er vandret opad (sa det er laeseligt). Er den slukket, sa lases den
anden boks op.

Indszette symboler.
For at abne - sla den anden pinke box fra, den @&ndre pa tekstens retning.
Brun = Antal decimaler der er.

Hvis en &ndring ikke virker, sa husk at markere teksten.
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Standard iProperties
Standard iProperties er Inventor’s made at bruge Part vaerdier pa. Sa f.eks. kan man have en Material
veerdi indgraveret i Parten. Hvis man aendrer Material i Parten andres teksten ogsa. (De haenger sammen).

Property eksempel = Designer/Part Number/Material.

For at bruge veelg “Standard iProperties” under Type:

Type Source Froperty Precision

Standard iProperties v || <Primary Model> Part1 « | APPEARANCE v | 3,123 3«“1

Source = Hvilken Part Inventor tager Property fra.
Property = Hvilken Property der skal indsaettes i.
Grgn = For at adde skal man veaelge de 1 2 og sa trykke her.

Hvis en bestemt Property ikke virker:
Man kan altid eendre/redigere f.eks. Part Number under iProperties. For at andre aben iProperties.

e L AL L - Ly Ear

Start med at hgjreklik pa ens Part i historikken - Model X  + Q=
Derefter klik pa Project i toppen af det nye vindue .. , |j|_g Repeat Part Properties
- - +
Ll Part1 ([Primary]) iProperties x Open File Location
+-[8] 4 =
General Summary Froject Statue Custom Save  Physical + :f 4 Copy
B L
Locatian: Fart1) ¢ = |0k Create Drawing View
File Subtype: Madeling + {
Part Number: |14ﬂ + I_”E b= Measure
Stock Number: | = QE-J' I Create Note
Description: | l E){Flaﬂd all Children
Revision Number: | - x ) Collapse All Children
Project: | B, Find in Window
Designer: |wofie iProperties...
Engineer: | How To...
Asuthority: |
Cost Center: |
Estimated Cost: |Dr‘3” kr.
Creation Date: | 03/04/2023 Ed
Vendor: |
WEB Link: | Se mere under Tegninger > Template -> iProperties.
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Leader Text
Leader Text er tekst som fglger en figur.

For at anvende, veelg en Geometry/eller hvilket som helst sted. Her bliver der oprettet en Leader (En linje
med pil). Venstreklik herefter med de gnskede albue punkter (normalt vaelger man 1, anbefaler man
hgjeste vaeger 2). Herefter hgjreklik og vaelg ”Continue”.

Text funktionen fungerer pa samme made som i Text.

. Genvejstast = Ctrl + Shift + T

Symbols:

Introduktion:
Symbols funktionerne bliver brugt til at indszette komplicerede symboler.

For at bruge Symbols funktionerne, find Annotate - Symbols fanen oppe i toppen af skeermen:

b e AL L L S B

— / al| /£ &
Jo< B oW
\V / - 0
Insert

Sketch Symbol ~ | Surface  Weldi... Impor.. Cater...

O

ql
"8
+ %

Symbals

Insert Sketch Symbol

Introduktion:
Insert Sketch Symbol funktionen bliver brugt til at indsaette Sketch symboler man selv laver.

For at bruge Insert Sketch Symbol, find Symbols fanen oppe i toppen af skaermen:

LD AL L L S B

‘ 1O / / < L % o Vaelg Insert Sketch Symbol. Nar man
\Y} = - = HF o
T Insert _ _ R trykker pa Insert Sketch Symbol kommer
Sketch Symbol | Surface Weldi.. Impor.. Cater.. 3 74 der en boks frem:

Symbals
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Q Sketch Symbaols >

Search For: ‘ |),

= - Scale
|: | Symbol Libraries 1,000

Rotate

[ ] symboal Clipping
[ ] static
Leader

Visible

Preview

[z] oK Cancel

Define Sketch Symbol

Introduktion:

Red = Sgge felt.

Bla = Menuen / oversigt over symboler.

Grgn = Skala.
Rotering.
Lilla = Options.

Magenta = Forhandsvisning.

Define Sketch Symbol funktionen bliver brugt til at lave Sketch symboler.

For at bruge Define Sketch Symbol, find Symbols fanen oppe i toppen af skaermen:

I LS St 1R B ] L —

' Insert

Symbaols

Velg Define New Symbol. Herefter bliver Sketch fanen
aktiveret og her kan man sa tegne ens egen symbol.

I AR i

SketchSymbol' Surface Weldi... Impor.. Cater.. 3 7

Sketch Symbol = Surface

l O Insert Sketch Symbol
—1

l <> Define New Symbol
|
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Her er der 2 nye Points typer:

1. Center Point = midtpunkt.
|

- 2. Connection Point Grip = definerer et punkt der kan snappe til anden geometri.

£ S
. 3. Insertion Point Grip = definerer et punkt der snapper til musen ved indsaetning af symbol.

Der er ogsa en ny funktion Hatch Region, denne funktion fylder regioner ind med mgnster eller farve:

X

Hatch x
Hatch
Fattern /
ANSI 31 w Red = Sgge felt.
— BIa = Vinkel.
noe Grgn = Skala.
45 Skub.
Lilla = Forhandsvisning.
Scale o
Magenta = Linje veegt.
1,000 / Farve.
Shift Line Weight
0,000 ‘ | By Layer v |
[ ]Double

% Color

i 0K Cancel Apply



Symbol Library:

Model X +

='= Fille fEske

— Drawing Resources
+ [2 Sheet Formats

+ [2 Borders

+ [4 Title Blocks

! Il | Sketch Symbols

+ [ = RTS 150:1

B copy
Add to Mew Folder

Save to Symbol Library

Symbeol Libraries...

Insert

Edit

Help Topics...

Symbols:

Introduktion

Q. Save to Symbol Library

For at bruge ga ud i historik og

udvid Drawing Resources, herefter
udvid Sketch Symbols - valg det
gnskede Sketch Symbol >
hgjreklik og vaelg “Save to Symbol
Library”.

1. Lav ny bibliotek: tryk pa rgd.
2. Navn giv bibliotek.
3. Tryk save.

BIa = Ny mappe.

[ ]Retain Resource Folder Structure

> EE

Save Cancel

For at bruge Symbols, find Symbols fanen oppe i toppen af skeermen:

=

t
pt

iy

ndwe =y

V <R W m e
Surface Weldi... Impor.. Cater.. EndFill Featur..
Al & .
T 8 L F P
Datu... Featur.. Datu.. Datu.. Datu.. Datu..
2>

Datu...

Surface

ndwe

\[ S5
'| Surface | Weldi... Impor...
A )
T
Datu... Featur.. Datu...
17}
Datu...

AN

Cater...

End Fill Featur...

@"@ '\‘f@ +"@

Datu...

Datu...

Datu...

=y

Ve
ol

Hi]

Alle funktioner i den rgde boks er Symbols. Hvis man holder
musen over et symbol, kommer der en engelsk forklaring pa,
hvad det ggr.

For at bruge Surface, find Symbols fanen oppe i toppen af skaermen:

Veelg Surface, og klik pa en geometri. Herefter har man et valg
om man vil have en Leader eller ikke. Nar man vil faerdigggre
hgjreklik og veelg "Create”. Her efter kommer der en boks frem:

Hvis en Leader gnskes; venstreklik for at placere og sa hgjreklik
og veelg "Create” for at feerdigggre.
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Surface Texture

Mo Preset

Surface Type

valana

Options

Rgd = Her kan man lave nye, &ndre og gemme pa Presets.

Bla = Veelg imellem overflades typer:
e Basis tekstur.

Majority Symbol

l:\f) [ ]Place as majority symbal

Requirements

e Fjernelse af materiale Required.

e Fjernelse af materiale Prohibited.
Grgn = Valget imellem:

e Forced Tail.

e All-around.
Tilfgjer og fjerner, symbolet til hgjre fra det primaere.

Lilla = Symboler.

’7
’7 [ Krav.
’7

Cancel

Magenta = Proceskrav.
Maskingodtggrelse.

Overfladesymboler.

Welding Symbol

For at bruge Welding Symbol, find Symbols fanen oppe i toppen af skeermen:

A ACE

nae

%

' Surface

Datu...

o

174
Datu...

g

/<

Weldi...
A

4

Featur...

Ld

-

Impor...

Datu...

Cater...

End Fill Featur...

@‘(@ '\‘.@ +‘(@

Datu...

Datu...

Datu...

=3

Vi
ol

H

Veaelg Welding, og klik pa en geometri. Herefter har man et valg
om man vil have en Leader eller ikke. Nar man vil faerdigggre
hgjreklik og vaelg ”"Create”. Her efter kommer der en boks frem:

Hvis en Leader gnskes; venstreklik for at placere.

24



Welding Symbaol

No Preset + o
==, +| |3
o s
o
Iy I ¢ b
[N
[ Closed note tail
Symbol
Add Previous
Delete Next
z] Cancel

Rpd = Her kan man lave nye, @&ndre og gemme pa Presets.
Bla = £ndre Identification Line. (Identifikations linje.)

Grgn = Flip.
Hale Note.
Lilla = Praefiks.
Magenta = Ingen Stagger.
Ben 1 og 2.
Svejsesymbol.

Pink = Nummer.
Brun = Kontur.

Rgd 2 = Leengde.

BI3 2 = Mellemrum.

Grgn 2 = Feltsvejsningssymbol.
Perifer svejsesymbol.

Lilla 2 = Symbol: Tilfgj, Slet, Forrige, Neeste.
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Import AutoCAD Block
For at bruge Import AutoCAD Block, find Symbols fanen oppe i toppen af skeermen:

ndae

VAAIFSIE B <NCER
' Surface Weldi... | Impor... | Cater.. EndFill Featur.. || Importere AutoCAD symboler%find den gnskede fil = klik
A /T - "Open”.
T 8 F» F P
Datu.. Featur.. Datu.. Datu.. Datu.. Datu..

e

174
Datu...

—

Caterpillar
For at bruge Caterpillar, find Symbols fanen oppe i toppen af skeermen:

ndwe (€5 4

Vo< R o e

" Surface Weldi.. Impor. | Cater.. | EndFill Feaur.. | o1 Veelg Caterpillar, her kommer der en boks frem med 2 faner:

T4+ D PO L s

=N

Datu.. Featur.. Datu.. Datu.. Datu.. Datu.. 2. Ogtions.
2o
Datu...
Weld Caterpillars *
Style  Options Style:
Type Rgd = Aktivere kant valg.
Bla = Seet et start og stop punkt pa den valgte kant.
[; | Edges =
= Grgn = Flipper start og stop.
.,ﬁ" Start/Stap — Flipper den vej Caterpillar vender.
= Lilla = Veelg delvis type Caterpillar.
Magenta = Velg Full type Caterpillar.
g | Direction Forhandsvisning af Caterpillar type.
. Til og fra veelg om der skal Stitch med.
[ ]stitch
[z] Cancel Apply
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Weld Caterpillars hd

Style Options
S Options:
Width Angle Arc Y% Red = Bredde pa Caterpillar benene.
| 1,57 mm ‘ | 90,0 J 75,000 Blé = Vlnklen pé Caterpi"ar benene.
Spacing = Weight— Grgn = Bue procent pa Caterpillar benene.
Mellemrum mellem Caterpillar benene.
1,57 mm By Layer e . . o .
Lilla = Linje veegt pa Caterpillar benene.
Stitch Options Magenta = Leengden p3 Stitch.
ff itch.
Length Offset Seam Visibiliy Offset St tF
12,70 mm || 12,70 mm Seam synlighed.

End Fill

For at bruge End Fill, find Symbols fanen oppe i toppen af skeermen:

ndae

V<R W e

' Surface Weldi... Impor.. Cater.. | EndFill | Featur... | |of Fylder ender ind med en solid farve / m@nster. V&'g End Fi",

—:IL ‘@ _\{@ +‘@ 2 her kommer der en boks frem med 2 faner:

=3

@
Datu.. Featur.. Datu.. Datu. Datu.. Datu.. Hvis der bruges en pradefineret form, veelg placering (f.eks 2
D linjer).
7]
Datu... | Hvis der bruges Custom form, tegn den gnskede form.
End Fill bt
© Last Used 4+ &

Type  Options
F Rod = Fillet preedefineret form.

Bla = J-Type praedefineret form.

hiFm|m|® | 4 Grgn = V-Type praedefineret form.
U-Type praedefineret form.

Lilla = Seam/Dome pradefineret form.

Magenta = Region/Brugeredineret form.

m \&l IEI_ Stgrrelse.

Preset Shape Custom Shape

Size

=] OK Cancel Apply

T T ~



End Fill X

@ Last Used + o

Type Options

Fill Red = Mgnster type.
Hatch Bla = Skala.
SOLID ~ Grgn = Farve.

Scale
1,000 . Color

@ 0K Cancel Apply

Feature Control Frame
For at bruge Feature Control Frame, find Symbols fanen oppe i toppen af skeermen:

nmae

ot
I= Valg Feature Control Frame, og klik pd en geometri. Herefter
V<R W oo|E

« har man et valg om man vil have en Leader eller ikke. Nar man
" vil faerdigggre hgjreklik og vaelg ”Create”. Her efter kommer der

—fr @x@ -\.:@ +x@ " en boks frem:

Datu.. Featur.. Datu.. Datu.. Datu.. Datu..

o

' Surface Weldi... Impor.. Cater.. EndFill | Featur..

Hvis en Leader gnskes; venstreklik for at placere.

“ For at aendre dobbelt klik pd Feature Control Frame.
Datu...
e Genvejstast = F
Feature Control Frame >
| No Preset + % N
— Rpd = Her kan man lave nye, &ndre og gemme pa
| Presets.
== Bla = Noter.
Sym | Tolerance patum Hotes Grgn = Geometrisk karakteristisk symbol.
ol I | | | | | Tolerance.
| | | | | | Lilla = Datum.
| | | | Magenta = Pa linje note.
entiter Datum identifikator.

mEs Noter 2.
| Pink = Symboler.

Brun = Bogstav

Profile

None » Red 2 = Profil.

LT,_‘ 0K Cancel »>>
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Datum Identifier Symbol

ndae

WA PR N mE

Surface  Weldi... Impor.. Cater.. EndFill Featur..

A [
1 @‘@ '\‘.@ +‘@
Datu... | Featur.. Datu.. Datu.. Datu.. Datu..

e

174
Datu...

Feature Identifier Symbol

=3

ol
H

For at bruge Datum Identifier Symbol, find Symbols fanen oppe i toppen af skeermen:

Veelg Datum Identifier Symbol, og klik pa en geometri eller en
Feature Control Frame. Efterfglgende kommer der en Text boks
frem. Se mere under Text.

For at bruge Feature Identifier Symbol, find Symbols fanen oppe i toppen af skeermen:

ndwe =1

WA RN mE

Surface Weldi... Impor.. Cater.. EndFill Featur...
!A TA o 2 .82 2
. @ b Ar

Datu... | Featur...| Datu.. Datu.. Datu.. Datu..

2

171
Datu...

Datum Target - Leader

=3

ol
H

Bliver brugt til at identificere Feature Control Frame, hvis man
har en liste.

For at bruge Datum Target - Leader, find Symbols fanen oppe i toppen af skaermen:

ndawe )

WA R O e

Surface Weldi... Impor.. Cater.. EndFill Featur..
Al 2| & .

+[ @)L & &
Datu... Featur..| Datu... Datu... Datu.. Datu...

2

71
Datu...

Datum Target x

Dimension: Datum:

| L
@ o ][ come

=

Vi
ol

H

Her bliver der indsat en Datum Target symbol med Leader.
Veelg geometri og placer Leader med venstreklik. Herefter
hgjreklik og vaelg ”"Continue”, sa kommer der en boks frem hvor
man kan s&endre pa Dimension og Datum bogstav:
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Datum Target - Circle

For at

ndae

/
v,
vV

~<

' Surface  Weldi...

Datu...

o

174
Datu...

%

Featur...

=
Impor...
T
A
o

Datu...

W

Cater...

Datum Target - Line
For at bruge Datum Target - Line, find Symbols fanen oppe i toppen af skeermen:

nae

(—
Vi
A}

g

a

' Surface Weldi...

Datu...

'y

7]

Datu...

Datum Target - Point

For at

ndwe

/
\/
\Y}

A

4

Featur...

/<

' Surface  Weldi...

Datu...
[.2—2‘
Datu...

Datum Target - Rectangle

%

Featur...

-»>
Impor...
Ty
A
v,

Datu...

-
Impor...
™
A
-

Datu...

W

Cater...

@

ZZ‘-

Datu...

i

Cater...

@

&

Datu...

[Y]

End Fill
@

RN

Datu...

[Y]

End Fill

@

RN

Datu...

Y]

End Fill

@

"

Datu...

1]

Featur...

el

Featur...

el

Featur...

—

Vi
ol

-

Vi
ol

—

Ve
ol

Hi]

bruge Datum Target - Circle, find Symbols fanen oppe i toppen af skeermen:

Her bliver der indsat en Datum Target med cirkel markering.
Veelg midtpunktet af en cirkel = sa kanten af den samme cirkel,
og placer en Leader med venstreklik. Herefter hgjreklik og vaelg
”Continue”, sa kommer der en boks frem hvor man kan a&ndre
pa Dimension og Datum bogstav.

Her bliver der indsat en Datum Target med en linje. Vaelg start
og slut punkt pa den gnskede linje og placer Leader med
venstreklik. Herefter hgjreklik og veelg "Continue”, sa kommer
der en boks frem hvor man kan andre pa Dimension og Datum
bogstav.

bruge Datum Target - Point, find Symbols fanen oppe i toppen af skaermen:
tas v

Her bliver der indsat en Datum Target med et punkt. Velg et
Point og placer Leader med venstreklik. Herefter hgjreklik og
veelg “Continue”, sa kommer der en boks frem hvor man kan
@ndre pa Dimension og Datum bogstav.

For at bruge Datum Target - Rectangle, find Symbols fanen oppe i toppen af skaeermen:

ndwe

(W

L=y

I

' Surface  Weldi...

Datu...

@l
Datu...

%

Featur...

5 W @
Impor... Cater.. EndFill

Datu...

Datu...

Datu...

Sl

Featur...

@

¥

Datu...

-

Vi
ol

il

Her bliver der indsat en Datum Target med et rektangel. Vaelg
midtpunktet af et rektangel - sa kanten. Placer nu en Leader
med venstreklik. Herefter hgjreklik og veelg “Continue”, sa
kommer der en boks frem hvor man kan a&ndre pa Dimension
og Datum bogstav.
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Centerline

Introduktion:
Centerline funktionen bliver brugt til at lave midterlinjer / symmetrilinjer.

For at bruge Centerline, flnd Symbols fanen oppe i toppen af skeermen:

L s AT LT L

1O S B I

T Insert
SketchSymboI‘ Surface Weldi... Impor.. Cater.. 2

+
+

r Veelg f.eks. 2 punkter og hgjreklik og

/4 veelg "Create”.
Symbols

Centerline Bisector

Introduktion:

Centerline Bisector funktionen bliver brugt til at lave midterlinjer / symmetrilinjer. Her laver den en
automatisk linje, imellem 2 linjer.

For at bruge Centerline Blsector find Symbols fanen oppe i toppen af skeermen:

LD AL L

R R

= 4.+
- i +

T Insert
SketchSymbol' Surface Weldi... Impor.. Cater...

r Veelg 2 linjer.

ql
+

Symbaols

Center Mark

Introduktion:
Center Mark funktionen bliver brugt til at markere midten af cirkler eller afrundinger.

For at bruge Center Mark flnd Symbols fanen oppe i toppen af skaermen:

e s AL LT L

A
i 1 ‘O ,|' ./_< - « 4
o e frund
I Insert v . + gz Veelgen cirkel / afrunding.

SketchSymbol' Surface Weldi... Impor.. Cater...

g

1l

Symbols

Centered Pattern

Introduktion:
Centered Pattern funktionen bliver brugt til at lave et midt markering i et mgnster.

For at bruge Centered Pattern, find Symbols fanen oppe i toppen af skeermen:



(P NI R LR ] (W [T UTNTY TREN

' Insert

SketchSymbol' Surface Weldi... Impor...

/<50 M

Cater...

Symbaols

Automated Centerlines

Introduktion:

-

-

# -

S Veelg midtpunktet/aksen. Der bliver
<L brugt til Pattern. Og vaelg sa de andre
' +
R g cirkler i Pattern.

r
o
P

Automated Centerline funktionen bliver brugt til at lave en automatisk centerlinjer over et View.

For at bruge Automated Centerline, find Symbols fanen oppe i toppen af skeermen:

L LY AL R L

8 \fu/{-@)ﬁ)}

-

T Insert
Sketch Symbol‘ Surface Weldi... Impor.. Cater...
Symbols
Automated Centerlines
Apply To Projection
= [ ] (3K E
e ]
Radius Threshold
Minimum Maximum
Fillets: |0.00 0,00
Circular Edges: | 0,00 0,00
Precision: | 2,12 v
Arc Angle Threshold
0,00

Angle Minimum:

G

< Nar man veelger Automated Centerlines,

tyt " vaelger man herefter det gnskede View.
Sa kommer der en boks frem der ser
sadan ud:

Her kan man veaelge de Features der skal adde
midterlinjer og midtpunktsmarkeringer. Om Patterns
skal slas til eller fra.

Repd = Apply To:
o Rgd = Hole Features.
BIa = Fillit Features.
Grgn = Cylindrical Features.
Revolved Features.
Lilla = Bends (Sheet metal).
o Magenta = Punches (Sheet metal).
Bla = Patterned Features: Circular, Rectangular.
Grgn = Sketch Geometry.
Projection: Object in View, Axis Normal.
Lilla = Projection: Object in View, Axis Parallel.
Magenta = Work Features.
Angiv Radius: Fillets, Cicular Edges.
Precision.
Angiv Arc Angle Minimum.

O
O
O
O
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Sketch

Introduktion:
Start Sketch Funktionen bliver brugt til at starte en Sketch i et View.

For at bruge Start Sketch funktionerne, find Annotate - Sketch fanen oppe i toppen af skeermen:

Ly :
: Veelg Start Sketch, herefter vaelg det gnskede View.
I| Start | F
Sketch
Genvejstast =S
Sketch .
Table:

Introduktion:
Table funktionerne bliver brugt til at lave tabeller.

For at bruge Table funktionerne, find Annotate - Table fanen oppe i toppen af skeermen:

- Hole ~ @
| - = Revision -
Parts Balloon
1| List B General T I
1 Table
Parts List

Introduktion:
Part List funktionen bliver brugt til at lave en liste over Parter. Dette virker kun med en Assembly.

For at bruge Part List, find Table fanen oppe i toppen af skeermen:

Hole ~ - ,. a
' Veelg Part List. Nar man trykker pa Part List

E Revision =~ kommer der en boks frem:
Parts Balloon
1| List |EEH General v |
1 Table
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Parts List

Source

Select View

<Select Document>

<Select a Model State>

BOM Settings and Properties

BOM View Level

Structured ~ | | First Level ~

Table Wrapping
Direction to Wrap Table:
@ Left O Right
[JEnable Automatic Wrap
Maximum Rows 10

Number of Sections 1

A} oK

X
V=N
Min.Digits
1 v Part List.
Cancel E

Edit:

Vaelg Part List. Vaelg s det primaere View, du startede med at
placere. Tryk sa OK, hvorefter der kommer en boks frem igen (en
advarelse). Tryk OK ved en BOOM View advarelsen. Placer nu din

For at starte med at @&ndre, dobbeltklik / hgjreklik og veelg ”Edit Partlist”.

E?f ts List: Pille Zske.iam ([Primary]
A0 EECEE Rod
-3 [fPrimany] Bla
13 ITEM qTY PART NUMBER DESCRIPTION Grgn
[l 1 1 Hojre
[ 2 1 \enstre
[} 3 1 Magneter
illa
Magenta
Rad:
Parts List Column Chooser x
Select avallable propertes from: Rod = Sgge/lede efter type. Behgver man ikke.
Il Properties R o . .
s - Bla = De forskellige Properties. Kolonne type.
Available Properties: Selected Properties:
Py =
AEPEARANCE e Grgn = Lav ny Property.
AUTHORITY PART NUMBER
BASE QTY DESCRIPTION
CarEcoRY f= i i
cmn Lilla = Fiern.
COMMENTS Magenta = Liste over de valgte Properties.
COMPANY
COST CENTER
CREATION DATE v Flyt ned.

Delete New Property

Move Down Mave Up

E Cancel

Bla:
Group Settings X

o] Rod = Tjek gruppering fra og til.
First Key

STOCK NUMBER

Second Key

none

Third Key

none

Display Group Participants

Display tem Mumbers (1,2,3)

i

Bla = Fgrste gruppering/prioritet.

Grgn = Anden gruppering/prioritet.

Tredje gruppering/prioritet.
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Gran:

Rod = Type af filter.
Bla = Ja til filter.
Grgn = Nej til filter.
Historik, hvor man kan fjerne eller zendre pa forrige filtre.

| Filter Settings X
[]Filter
Define Filter Ttem
<Select Fifter> B .
o
Sort Parts List *
Sort by
none oo Ascending
Descending
Then by
none Ascending
Descending
Then by
none Ascending
Descending
[ ]Auto Sort on Update
Lilla:

Rgd = Sortere efter type (f@rste prioritet).

Bla = Valg imellem stigende eller faldende.

Grgn = Sortere efter type efter fgrste (anden prioritet).
Sortere efter type efter anden (tredje prioritet).

Lilla = Auto opdatere efter opdatering af Part.

Eksporterer /gemmer Part List til tabel.

Magenta:
Parts List Table Layout
Heading and Table Settings
[ itle Heading Gap
| PARTS LIST 0,90 mm
Text Styles e &
Title 0,90 mm
Note Text (ISO) ~
Column Header
Note Text (ISO) ~
Data
Note Text (ISO) »
Direction Heading Line Spacing
G - J
2 1 | -—
Table Wrapping
Direction to Wrap Table:
OlLeft (@ Right
[JEnable Automatic Wrap
Maximum Rows 10
Number of Sections 1
@

Cancel

Rgd = Titel.

BI3 = Titel tekst stil.

Grgn = Kolonne tekst stil.

Data tekst stil.

Lilla = Retning af nye Parter.

Magenta = Overskrift, position & fjernelse.
Linjeafstand: Single, Double, Triple.
Retning af omvikling.

Pink = Auto omvikling.

=T
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Renumber Items = Omnummerer ltems.

Tips
e Synlighed:
o Man kan andre synlighed: Valg den gnskede raekke ved hgjreklikke og vaelge ”Visible”.
e Custom Part:
o Man kan tilfgje og fjerne brugerdefinerede Parter: Hgjreklik pa hvilket som helst raekke og
vaelge “Insert / Remove Custom Part”.
e For at &ndre pa navne / tal:
o Hvis man vil &ndre pa et bestemt navn / tal, kan man gere det ved: Venstreklik 2 gang pa
det gnskede felt.

Hole

Introduktion:
Hole funktionen bliver brugt til at lave en tabel over huller.

For at bruge Circles, find Table fanen oppe i toppen af skeermen:

Hole - 1 h : .
' Der er 3 metoder pa hvordan man laver en Hole

S Revision - Table.
Parts Balloon

1 List B General T I

1 Table

hda

Hole Selection:
Her vaelger man de gnskede huller, man vil have med.

For at anvende vzlge Hole Selection, herefter start med at szette et referencepunkt (anbefales midtpunkt
af emne):

Herefter vaelg de gnskede huller, sa hgjreklik og vaelg ”Create”.

HOLE TABLE
HOLE | XDIM | YDIM DESCRIPTION
Al 0,00 | 0,00 M130x8 - 6H

Bl 0,00 -100,00 M25x2 - 6H
B2 | 70,71 |-70,71 M25x2 - 6H
B3 70,71 70,71 M25x2 - 6H

B4 0,00 100,00 M25x2 - 6H
Cl | 38,82 144,89| @22 -142,4 DEEP
D1 |-44,00-143,40 %0 -10 DEEP
D2 143,40 -44,00 @0 -10 DEEP
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Hole View:

Man finder Hole View, ved "Hole” og ved at trykke pa pilen der peger ned.
For at anvende velg Hole View, start med at satte et referencepunkt (anbefales midtpunkt af emne).

Placer herefter tabellen, herefter hgjreklik og vaelg “Create”.

HOLE TABLI

HOLE [ XDIM [ YDIM

B
DESCRIPTION

A2 [143,40-44,00
Bl |144,89| 38,82

Al [-4400[4340 o

@0

-10 DEEP
-10 DEEP

@22 -142,4 DEEP

B2 | 38,82 |144,89

(22 -142,4 DEEP

Ci_ | 0,00 }100,00

M25x2 - 6H

2 |70,71-70,71
G |7071|70,71
C4 (100,00 0,00

M25x2 - 6H
M25x2 - 6H
M25x2 - 6H

C5__|100,00[ 0,00

M25x2 - 6H

Ce |-70,71 70,71
c7 |70,71| 70,71
c8 0,00 [100,00

M25x2 - 6H
M25x2 - 6H
M25x2 - 6H

D1 0,00 | 0,00

M130x8 - 6H

El 151,55 87,50

E2 |-87,50(151,55

Hole Features:

Man finder Hole Features, ved "Hole” og ved trykke pa pilen der peger ned.

M22x0.5 - 6H
LI @25
M22x0.5 - 6H
LI @25

For at anvende veelg Hole Features, herefter start med at saette et referencepunkt (anbefales midtpunkt af
emne). Derefter vaelg en af de huller der er i en Feature, det kunne veere 2 eller mere Mirrored huller, eller

mange huller der er i et Pattern. Sa hgjreklik og veelg “Create”.

Tips:

HOLE TABLE
HOLE | XDIM | YDIM DESCRIPTION
Al 0,00 100,00 M25x2 - 6H
A2 |-70,71|-70,71 M25x2 - 6H
A3 | 70,71 |-70,71 M25x2 - 6H
A4 -100,00 0,00 M25x2 - 6H
A5 100,00 0,00 M25x2 - 6H
A6 |-70,71|70,71 M25x2 - 6H
A7 | 70,71[70,71 M25x2 - 6H
A8 | 0,00 [100,00 M25x2 - 6H

For at &endre ens Hole Tabel, hgjreklik og her er nogle options, disse virker kun hvis man hgjreklikker pa et

bestemt felt:

e Precision = £ndrer pa antal af decimaler. (Hgjreklik pa et tal).
e Table = Her vil man kun bruge "Export Table” til at eksportere.

o Row =Tilfgjer og fjerner huller. For at tilfgje, hgjreklik og vaelg ”"Create”. Dette virker ikke med Hole

Features.
e Visibility:

o Origin = Skjuler referencepunktet.

o Tag = Skjuler et bestemt Tag.
o Hide all Tags = Skjuler alle Tags.
o Show all Tags = Viser alle Tags.

o Tag = Dette vil bringe en Text boks frem. Her kan man andre pa Tag teksten. Er den tekst
hullerne bliver navngivet af Inventor.

o Hole Note = Dette vil bringe Hole Note frem: fungere pa samme made som Hole and
Thread. Er den tekst under kolonnen DESCRIPTION, som informerer om hullet.
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o Description Text = Dette vil bringe en Text boks frem: Her kan man skrive fgr og efter Hole

Note infoen (<<>>), Dette er ikke anbefalet det bedre og skrive det under Hole Note.

For at give ens Tag en Leader, klik og hiv i den grgnne prik ved det gnskede Tag.

Edit

For at bruge Edit, hgjreklik og veelg "Edit Hole Table...” Efterfglgende kommer der en boks frem med 2
faner:

Options:

Edit Hole Table: View Type

Formatting Options

Row Merge Options

ONUne

Reformat Table on Custom Hole Match

View Filters

Included Features

e Reformatere tabel pa brugerdefineret hul match.

Numbering
(O rollup @ (=
Delete Tags on Rollup Included Hole Tyges
Secondary Tag Modifier on Rollup -
(@) Combine Notes m ?D_J
Reformat Table on Custom Hole Match E Tﬁ
[ Inumbering
Hole Tag Options
Preserve Tagging
Tag Order
©Arrange by Position
(O Arrange by Size
Group Hole Types
& Cancl Apply
1\ T ¥
Rgd = None:

e Numbering. Betyder at i stedet for bogstav og tal ved en Tag, at det kun tal over dem alle.

Bla = Rollup. Betyder at den samler ens typer af huller:

e Anbefales at have en QUANTITY kolonne med.
e Slet Tags pa Rollup, ens huller i samme type kun har en af dem Tagged.

e Anden Tag modifier pa Rollup, ens huller i samme type vil have bogstav og tal som None.

Grgn = Combine Notes. Betyder at den samler Hole Note DESCRPTION hvis de er ens:

e Refomater tabel pa brugerdefineret hul match.

e Numbering. Betyder at i stedet for bogstav og tal ved Tag, at det kun tal over dem alle.

Bevar tagging.
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Lilla = Tag reekkefplge:
e Arrangere efter position.
e Arrangere efter stgrrelse.
e Gruppere typer.

Magenta:
e Rgd = Fra & til, Hole Features.
e Bla = Fra & til, Circular Cuts.
e Grgn = Fra & til, Center Marks.
° Fra & til, Recoverd Punch Centers.

Réd = Fra & til, Drill Holes.

Bla = Fra & til, Threaded Holes.

Grgn = Fra & til, Counterbore / Spotface Holes.
Fra & til, Countersink Holes.

Formatting:

Edit Hole Table: Selected Feature Type X i

Formatting Options

[~ Title Line Format
[ HoLE TaBLE | Outside
Text Styles Bﬂ Inside
Title
Line Weight Color
Note Text (ISO) o
By Layer v | £
Column Header
Note Text (IS0) ~
Heading
Data
Note Text (ISO) ~ @ M

Column Settings

i | Column Chooser

Property Column Width
HOLE HOLE 20,000
XDIM XDIM 16,337
YDIM YDIM 16,337
DESCRIPTION DESCRIPTION 50,000
~ T 7
Rgd = Titel.

Bla = Tekts stil: Titel.
Grgn = Tekts stil: Kolonne overskrift.
Tekts stil: Data.
Lilla = Column Chooser. Fungerer som: Part List - Edit > Rgd.
Magenta = Part List - Edit - Tips.




Linje format.
Yderkant.
Inderkant.
Linje vaegt. Her aendre man pa pilen (1").
Linje tykkelse.
Linje farve.
Pink = Overskrift, position & fjernelse.

Revision

Introduktion:
Revision funktionen bliver brugt til at lave en historie over andring man laver efterfglgende pa et emne.

For at bruge Revision, find Table fanen oppe i toppen af skeermen:

[]a] -
Hole . a o
' Valg Revision. Nar man trykker pa Revision

E Revision =~ kommer der en boks frem:

Parts Balloon
v List B General T I
1 Table
lext Symbols
Revision Table pd I
Table Scope
(@) Entire Drawing () Active Sheet R@d = Veelg hele tegningen.
Bla = Veelg aktuelle ark.
Revision Index Grgn = Veelg fra & til: Auto Indeks.
[] Auto-Index Start Value Veelg imellem Alpha og Numerisk.
() Alpha Lilla = Start veerdi.
@Numeric
Update Property on Revision Number Edit
i 0K Cancel

For at tilfgje en ny Revision. Hgjreklik og vaelg “Add Revision Row”.



Edit / Add:

Efter man har trykket Edit eller tilfgjet en Revision Row kommer der denne boks frem:

EE Revision Table: Drawing Scope
N R@d = Fungerer som: Part List - Edit.
A ? i =] =L E 3 . —
Al 2 - B 7 | B Bla = Indseetter eller fjerner raekke.
ZONE REV _ |DESCRIPTIO DATE APPROVED Grgn = iProperties.
1 Another Hole | 18-04-2023 Tilfj en Revision Row.
Was Added . . .
7 3 Another Hole | 18-04-2023 Lilla = Opdaterer Property til Revision tal.
Was Added
Revision Tag:
Introduktion:

Revision Tag funktionen bliver brugt til at fortzlle hvor ens Revision sidder.
For at bruge Revision Tag, find Table fanen oppe i toppen af skeermen:

Valg Revision Tag, og klik sa pa den gnskede

— | — geometri.

=3 =] | = Hole - .(® é

e l-"+ = - o . . . .

= — “—' |8 Revision B * For at @ndre pa Revision tallet: Hgjreklik og
2ve Model  Start  Parts alloon  Edi yze|g "Tag” og derefter det gnskede tal.
wotations  Sketch  List E Revision Laye o o -
elrieve Sketch Med hgjreklik kan man ogsa andre pa pil

Revision T hovedet eller tilfgje en ekstra Vertex / Leader.
evision 1ag Og slette Tagget / Leader.

General

Introduktion:

General funktionen bliver brugt til at lave en general tabel, eller til at importere Excel, iPart eller Sheet
Metal; tabeller.

For at bruge General, find Table fanen oppe i toppen af skeermen:

Hole - @ :
'~ Vealg General. Nar man trykker pa General

Parts EREWE'GH h Balloon kommer der en boks frem:

1 List

General v |

1 Table

EERS
EEEE
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Table

Source

Select View
<Empty table> vI 2 I

Specify table data source [

iPart / iAssembly Table

Reod = Her vil man valge ens, iPart eller Sheet Metal. Hvis ikke ignorer.

Bla = Her vil man via Stifinder vaelge en Excel fil eller lignende.
Columns and Rows
c,'m: Igen man behgver ikke at bruge en Source man kan godt lave en bar tabel
Data Rows med General.
10 = r

Grgn = Antal: Kolonner.
Antal: Data Raekker.

@ Cancel
Edit:
For at starte med at a&ndre, dobbeltklik / hgjreklik og veelg Edit Partlist.
EE Table

s

|| Column 1 | Column 2 | Column 3

R@d: Minder om Part List Edit Column Chooser, bare uden Properties:

Table Column Chooser

X
Select available properties from:

All Properties

Available Columns: Selected Columns:

Column 1 .
Courm 2 Kan kun bruges til at lave nye kolonner. Eller at
e . midlertidligt fjerne en kolonne. Og flytte op og ned pa
— kolonner.
Delete New Column Move Down Move Up
o Cance

Bla: Sorterings vaerktgj, fungerer pa samme made som: Part List > Edit >
Gron: Eksportere /gemmer tabellen.

Layout vaerktgj, fungere pa samme made som: Part List - Edit > Magenta.
Lilla: Indsaetter eller fjerner raekke.
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Tips
e Synlighed:
o Man kan andre synlighed: Valg den gnskede raekke ved hgjreklikke og vaelge ”Visible”.
e For at Tilfgje navne / tal til data raekker:
o For at tilfgje et bestemt navn / tal, kan man ggre det ved: Klikke og skrive i det gnskede
felt.

e For at endre pa koloner:
o Hgjreklik pa den gnskede kolonne og veelg “Format Column”. Her efter kommer der en

boks frem = se mere under Format Column.
e  For at eendre pa koloners bredde:
o Hgjreklik og veelg ”"Column Width”.

Format Column:
For at &endre pa ens kolonne skal man formatere, dette kan man ogsa ggre i Part List men anbefaledes ikke.

Format Column *

Column Format

Property

=
Heading Column 1 | 7= Stacked Fractional Text

O Use Default Formatting
Column Width ©App|y Units Formatting

Unit Type Units
E—
Length v Units
Justification
Format mm i
) = - 0.0 Decimal Decimal Marker
Heading = =
Precision . Comma ~
Value = = 212 o
— — d Unit String
70%
i

Red = Titel / overskrift.
BI3 = Kolonne bredde.
Gron = Leading / Trailing Zeros: fjerner nul foran decimal eller bagved decimal.
Tekst position.

Lilla = Stablet brgktekst. For at stable til brgk skriv ferst X/Y i et data felterne. Herefter kan man vaelge stil.
Magenta = Veelg standard formatering eller enheds bestemt formatering.

Enheds type.

Format. Eksempel at man kun kan skrive i brgker.

Hvor mange decimaler der bruges.
Brun = Hvilken enhed der bruges. Og om der bruges komma eller punktum som decimal markgr.
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Balloon

Introduktion:

Balloon funktionen bliver brugt til at tildele et bestemt nummer til en Part. S& man kan forsta Part Listen.

For at bruge Balloon, find Table fanen oppe i toppen af skaermen:

sl Hole ~ ‘@

EE Revision ~
Parts Balloon
1 List % General N
1 Table

Auto Balloon:

Introduktion:

Vzlg Balloon, herefter den Part man vil give dens
nummer. Placer nu ballonen.

e Genvejstast=B

Auto Balloon funktionen bliver brugt til at auto tildele et bestemt nummer til Parter. S3 man kan lase Part

Listen.

For at bruge Auto Balloon, find Table fanen oppe i toppen af skeermen:

v

@ s
'

Balloon Edit

M Layers

{Q) Balloon

|| n’ﬁjﬁ) Auto Balloon ||
—

" Vaelg Auto Balloon. Nar man trykker pa Auto Balloon kommer der en boks

frem:
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Selection

i% Select View Set

Placement

"ﬂ§ Select Placement

r% Add or Remove Components

Ignore Multiple Instances

() Around

(@) Horizontal Offset Spacing

) vertical 10,50 mm

BOM Settings Style overrides
BOM View [ ]Balloon Shape
Structured v
o 8 @ A4
Level Min.Digits
z <None>
First Level ~| |1 ~ &
@ 0K Cancel Apply

Rod = Veelg View Set.
Bla = Tilfgj eller fjern komponenter, her vaelger man de gnskede Parter.
Gron = Veelg placering. Man kan godt flytte pa dem bagefter.
Around = rundt om emnet. Horizontal = Vandret. Vertical = Lodret.
Lilla = Hvor stor en afstand der er imellem Balloons.
Magenta = Vaelg om man vil eendre pad udseende af Balloons form.
Her aendre man pa udseende af Balloons form.

AFSLUT med OK.



Work Features — Funktioner

Introduktion

Efter man har startet et projekt, og man har opret en Part fil, Sketch og Solid: fgrst her kan Work Features
bruges som reference elementer, sa den gnskede form opnas. Nogle Modify og Create funktioner bruger
Work Features for at virke.

Indholdsfortegnelse:

INEFOAUKLION ...ttt et s et e st e s bt e e bee e s bt e e sabeesabeeebteesabeeessbeesabeesneeesabeesaneens 1
TaTe] aTe] o Ky o] g H=Y =4 o[]S 1
WVOIK PIANES ..ttt ettt e b e s b e s at e s ab e et e e bt e s bt e e bt e eae e e at e et e e ebeesheesateeabe et e e be e beennees 2
I OAUKEION ..ttt ettt e b e bt e s bt e she e s a b e et e e beesbeesheesabesabesabeebeenbeenaeesneas 2
o o [ T OO ST O OO P SO P PR P OO PPTOUPROTOPPTOPPPONt 3
For at offsette med Plane og ikke ”Offset From Plane”: ........coooiiiieiiiiiee et 3
Work Planes man 0853 Kan 1ave Med PIane: ..........oouieiiieeiiiiecee ettt ettt et et eeveeeeane s 3

D& ANAIE WOIK PIANES. ...ttt ettt b e b e bt s at e et e et e e bt e sheesae e sabesabeebeebeenbeenneas 4
OFffSEE FrOM PIANE ..ttt b ettt ettt e st e s bt e sabesabe e b e e bt e s bt e smeesmeeenneebeens 4
Parallel to Plane ThroUgh POINt .......oocciiiiiicccce ettt e e ree e e s sabee e e e sabeeeeesanes 4
Midplane betWEEN TWO PIan€.......coi ittt e e s e e e st ee e e s abae e e s snbeeeeesabeeeeennrees 4

Y 1Te o] F= o T=l o) il o (U T3PPSR 5
Angle t00 Plane aroUNd EAZE ......coc.viiie ittt e e et e e e et e e e e ette e e e eataeeeentaeaeestaeaessseaaeanns 5
TREEE POINTS ..ottt ettt ettt et e s b et s et st e et e et e e s ae e sae e sanesan e e r e e re e neesnees 5
BNV N @eT o] - b= Tl o F =TSRSS 6
Tangent to SUrface throUZh EAE........uii i e e e e e e et ae e e e s araee s 6
Tangent to SUurface throUgh POINT .........oociiii e et e et e e e ta e e e et ae e e e e araea s 6
Tangent to Surface and Parallel t0 PIANE ...........uiii ittt ettt e e s 7
Normal to AXis throUgh POINT.........eiiiie e e ree e e e b e e e e sabee e e eares 7
NOIMAl 0 CUNVE At POINT.....iiiiiiiiiieete ettt sttt sre e st r e r e saeesanesane e 7
AAIXES ettt e s e et e s e b e et e s e b e et e e e b e et e s e b e et e e e b e n e e s e ben e e e e b e nee e e neneeesaneneeeeaneneeesannneeeaane 8
T L ageTe [¥] . o]0 F PO TS R U RTOUPRTOPRRPRP 8
AAXIS ettt e e e e s e et e e R e e et e R e et e e b e et e e R e e e e e R e et e e e R e et e e e R rene s e re e e e e nreneeennres 8
D8 ANTIE AXIS .ttt ettt ettt et e b e bt st sttt b e bt s bt e a e et e bt e s bt e nhe e nae e earesr e e bt e neenreennees 9

(0 o[ o TN o Tl Yo = TSRS 9
Parallel to Line throUugh POINT...........eiiieiee e e e e e e s e e e e e e e e nnrreeees 9
TRPOUEN TWO POINTS....uiiiiiiiiii ettt e et e e e e e e e s aab e e e e e e e esanabaeeeeaeessasnssbaeeeeeaessannsssenneeaennan 9



Lol et e =Tt To] o Weol N KVYo T =Y U= RSP
Normal to Plane through POINt .......coeiiii i e e e s
Through Center of Circular or EIliptical EAZE ......vvvieeiiieieiieee ettt et

Through Revolved Face or Feature (@Y T aTo =T o PRSP URR

GrOUNEA POINT ..ttt ettt e st e s bt e e st e s bt e e sabeesbbeesabeeebbeesabeesaseeesareeennes
On Vertex, Sketch point, or MidPoint ......coiiiiiiiiiiiee et e e s et e e s serre e e s sataeeesans
INTErsection Of TRIEE PIan@s.....c.uiiiiiiiiiieiee ettt ettt sttt e s bt e e st esabeesateesabeeeaeeas
INEErSECLION OF TWO LINES ..ottt sttt et h e st e st st e bt e bt e bt e s beesae e et e enteenseens
Intersection Of Plane/SUrface and LINE .....oooeeeeeieeeee ettt eeeeee et e e e e e e eeaaeeteeeesesesesareeeeesssesassasaeees
Center POINt Of LOOP Of EQZE...ciiiiiiiii ettt e st e e e s bt e e e e sate e e s sstaeessstaeeesntanaenans
CeNTEr POINT Of TOIUS....eiiiiiiiiie ettt ettt ettt e st e s bt e e sab e e s bee e s bt e sbbeesabeesabeeesareesanes

0T oY =Tl ool g o] Y o] o T=T o YRR

Work Planes

Introduktion:
Work Planes bruges som en reference nar man 3D-modellerer. Det kan vaere en stor hjzelp nar man skal
lave en Sketch pa en vinkel.

Work Planes laver et nyt Plane der ikke er en del af YZ, XZ og XY-planene.

Eksempel pa et Work Plane, gennem en 3D-model.




For at bruge Work Planes, find Work Features, fanen oppe i toppen af skeermen:

TN At T BRIV TR T B T ol D T B Bt

E] b
Q_Q, Mark /:r L .':| Axis ~ |i Rectangular /K Mirror ‘/i
ct Point ~ |22 Circular . i
Shape Plane . n, Herer der. en lang liste
te Face Generato | 1Ts ucs Sl Sketch Driven ~ af forskellige Work
Explore Work Features Pattern cr Planes:
Plane

Plane er den mest brugte af alle Work Planes mulighederne, da den er fleksibel og kan bruges til meget.
Klik pa Plane:

BRI BRIV LA T B B A A A A

E] hd
Q_L,]. Mark ; |_ _|:| Axis ~ [ia Rectangular  /k Mirror /i
ct Point ~ [222 Circular ;
Shape Plane Bo
te Face Generato T 17, ucs DE'U Sketch Driven N
Explore Work Features Pattern Cr

For at offsette med Plane og ikke "Offset From Plane”:
Veelg Plane, klik sa pa den Face (overflade) man vil offsette fra, herefter veelg den (bld) kant af Work
planenet og hiv hen imod den gnskede vej. Og derefter angiv laengden.

Work Planes man ogsa kan lave med Plane:
Bemark: man kan ngjes med at vaelge Plane, For at bruge, disse plan funktioner { :

e Midplane between Two Plane. (Valg 2 Faces/Planes der ligger imodsaetning til hinanden).

e Midplane of Torus. (Vaelg torussen).

e Parallel to Plane Through Point. (Szet Point og veelg det. Herefter vaelg 1 Face/Plane).

e Angle to Plane around Edge. (Vaelg 1 kant og 1 Face der ligger vinkelret med kant).

e Three Points. (Valg 3 punkter).

e Two Coplanar Edges. (Valg 2 diagonale kanter).

e Tangent to Surface through Edge. (Valg cylinder/afrunding og herfter kant).

e Tangent to Surface and Parallel to Plane. (Valg cylinder/afrunding og herefter et Face/Plane).




De andre Work Planes
Offset from Plane i”

Laver et Plane offsat fra en overflade. Klik pa det Plane man vil offsette
fra. Derefter angiv i det rgde felt; leengden. -

Parallel to Plane Through Point iiﬂ

Laver et parallelt Plane igennem et punkt. For at anvende, szt et punkt
med enten Sketch Point eller Work Feature Point. Tryk sa pa en

overflade. {

Midplane between Two Plane m
Laver et Plane i midten af 2 overflader. For at anvende, vaelg 2 overflader. Det kan f.eks. vaere 2 parallelle
overflader eller 2 symmetriske. |,




Midplane of Torus -
Laver et Plane i midten af en Torus figur. En Torus figur minder om et bildak eller en donut. For at
anvende, vaelg torussen. |,

Angle too Plane around Edge 9
Laver et Plane i en vinkel ud fra en kant og overflader. For at anvende, valg en kanten planet stgder imod
og en overflade hvor fra vinklen bliver stgdt imod. Man kan ogsa veelge 2 overflader.

N

Three Points ‘9

Laver et Plane ud fra 3 punkter. For at anvende, vaelg 3 punkter.

N2




Two Coplanar Edges G’
Laver et Plane diagonalt i mellem 2 kanter. For at anvende, velg 2 diagonale kanter.

v

Tangent to Surface through Edge d
Laver en Plane tangent med en kant. For at anvende, valg en afrunding/cylinder, veelg herefter en kant.

N

Tangent to Surface through Point d
Laver en Plane tangent med et punkt. For at anvende, fgrst en afrunding/cylinder, herefter vaelg et punkt.

N

R@d = Punkt.




Tangent to Surface and Parallel to Plane [_J

Laver et Plane parallelt og tangent med en afrunding/cylinder. For at anvende, vaelg f@rst en
afrunding/cylinder, herefter vaelg et punkt.

N

Normal to Axis through Point Ifiﬁ

Laver et Plane i forhold til 1 akse og 1 punkt. For at bruge, szt en akse eller brug X/Y/Z akserne. st et
punkt, herefter brug Plane funktionen. Valg sa punktet og aksen.

N2

Normal to Curve at Point ﬂ\
Laver et Plane der drejer omkring et punkt. For at anvende, valg et punkt, herefter en kant / overflade.

N




Axes

Introduktion:

Axes er de Work Features, som laver nye akser der ikke er en del af X, Y og Z akserne. Man ville bruge Axes,
hvis man skal f.eks. bruge en bestemt akse til en Revolve:

Her er et eksempel pa hvordan en Axis kan se ud, nar den er faerdig.

For at bruge de forskellige Axes, find Work Features, fanen oppe i toppen af skaermen:

PN LGP BRIV I ILASE B DA TP IR T LA i

@ -
& Mark @ . | [-] Axis = || Rectangular Ak Mirror
ct Point ~ |3.% Circular i
Shape Plane < . po Herer der' en lang liste
te Face Generatol N tx, ucs Sk Sketch Driven - af forskellige Axes:
Explore Work Features Pattern Cr
Axis

Med Axis kan man lave kanter om til akser og szette akser igennem punkter. Da den er fleksibel og kan
bruges til meget. Klik pa Axis:

B LA AP BE WAL LA E B B AR R A Ak

@ -
& Mark @ . | [ Axis | |= Rectangular Ak Mirror
ct < Point ~ §os Circular
Shape Plane Bo
te Face Generator M Tg,, ucs EII'I Sketch Driven T
Explore Work Features Pattern Cr

For at saette akser igennem et punkt; vaelg punktet og de overflader/Planes retningen af aksen skal skeere
igennem.



Bemark: Man behgver ikke at trykke pa pilen og vaelge en specifik Axis man kan ngjes med at vaelge Axis.
Hvis man ikke kan fa Axis til at ggre som man vil, sa brug de specifikke.

De Andre Axes
On Line or Edge /E]

Laver et akse pa en kant. Klik pa den kant man lave til en akse. >

Parallel to Line through Point /@

Laver en akse igennem et punkt parallelt med en kant. For at anvende, saet
et punkt med enten Sketch Point eller Work Feature Point. Brug derefter
funktionen og veelg punktet, herefter vaelg en kant.

Bemaerk forhandsvisningen viser kun en halv streg (Akse). nar man faerdigggre bliver den hel.

N

Halv streg eksempel.

Through Two Points S
Laver en akse over 2 punkter. For at anvende, vaelg 2 punkter.

N




Intersection of Two Planes /ﬂ
Laver en akse i krydspunktet af 2 planer eller overflader. For at anvende, valg 2 Planes/overflader.

N

Normal to Plane through Point G—'
Laver en akse til et Planes/overflader igennem et punkt. For at anvende, valg et punkt, herefter vaelg et
Planes/overflader.

N

Gar igennem emnet.

Through Center of Circular or Elliptical Edge gZS
Laver en akse i centeret af en cirkuleer / elliptisk kant. For at anvende, vaelg en cirkulzer / elliptisk kant.

N2
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Through Revolved Face or Feature ,Q) (Cylinder)
Laver en akse i centeret af en cylinder/ Revolved overflade. For at anvende, vaelg en cylinder/ Revolved
overflade.

N

Points
Introduktion:

Points er de Work Features, som laver nye punkter. Points er en anderledes funktion end Sketch Point.

Men disse punkter virker ogsa til Hole funktionen.

Her er et eksempel pa hvordan et Point kan se ud, nar den er
feerdig. (Kan vaere svaer at se men kan altid findes ude i
historikken).

For at bruge Points, find Work Features, fanen oppe i toppen af skaermen:

E -
& Mark @
ct
Shape
te Face Generato
Explore

R e [T RS R

.'__| [ Avis ~

< Point ~
Plane

1 ucs

Work Features

U P I N TN B Bt

s Rectangular Ak Mirror

s.¢ Circular Her er der en lang liste

24 Sketch Driven = af forskellige Points:
Pattern Cr
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Point

Point er den mest brugte af alle Points funktioner, da den er fleksibel og kan bruges til meget:

@v

te Face

R O L R R RN RN N TR ] R SR S )

.3. Mark @

Shape
Generator

Explore

.'__| [ ais

¢ Point ~

Plane
1 ucs

Work Features

s Rectangular Ak Mirror

s e Circular
Bo
E'g Sketch Driven T
Pattern Cr

Med Point kan man vaelge Faces (overflader), Edges (kanter) og hjgrner / Points (punkter).

Points man ogs3, kan lave med Point:
Bemaerk: man kan ngjes med at vaelge Point, For at anvende, disse plan funktioner J:

On Vertex, Sketch point, or Midpoint. (Valg et hjgrne / midtpunktet pa en linje / Sketch Punkt).

Intersection of Three Planes. (Vzlg 3 Planes/overflader der ligger op ad hinanden).

Intersection of Two Lines. (Veelg 2 linjer).

Intersection of Plane/Surface and Line. (Veelg et Plane/overflade og herefter en linje).

Center Point of Torus. (Valg en Torus).

Center Point of Sphere. (Valg en Sphere).

De Andre Points
Grounded Point &

Laver et Punkt der kan flyttes pa med koordinater, og
der efter bliver Iast. Man kan angiv koordinater i det

rgde felt. Man kan ogsa hive i de farvede pile >

e 2se2mm 20,000mm 2 0000mm |
aED © @
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On Vertex, Sketch point, or Midpoint G

Laver et punkt ved hjgrner, Sketch punkter og midt pa linjer/kanter. For at anvende, vaelg punktet; enten
hjgrner, Sketch punkter, midt pa kanter/linjer. {,

Intersection of Three Planesg
Laver et punkt i krydset af 3 planer. For at anvende, vaelg 3 overflader.

N

Intersection of Two Lines | a
Laver et punkt i krydset af 2 kanter/linjer. For at anvende, valg 2 kanter/linjer.

N2
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Intersection of Plane/Surface and Line ﬁ
Laver et punkt i krydset imellem et Plane/overflade og en kant/linje. For at anvende, valg 1
Plane/overflade og 1 kant/linje.

N

Center Point of Loop of Edge[% ||
Laver et punkt i midten af et Loop eller Igkke af kanter. For at anvende, vaelg et Loop. For at fa fat i et Loop
prgv at ga teet pa kanten og veelg sa den gnskede oplyste overflade.

N

Center Point of Torus
Laver et punkt i midten af en Torus figur. En Torus figur minder om et bildak eller en donut. For at
anvende, vaelg torussen.

N2
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Center point of Sphere o
Laver et punkt i midten af en Sphere / kugle form. En kugle form kan vaere en boldt. For at anvende, valg
kuglen. Her kan man ikke se punktet da, det er i midten af en hel figur. For at finde kig i historikken.

N

Model X #

W rarts

+ [ Model States: [Primary)
++ [l sold Bodies(1)
ff‘.’-m[mrwv]

+ [ origin

+ Bl xrusont

| [Yeitets

% ool

") End of Part
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